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1. INTRODUCCION, JUSTIFICACION Y FUNDAMENTACION

La tecnologia reune, por una parte, el conocimiento cientifico, que proporciona una solida
base sobre la que disefar soluciones y alternativas debidamente fundamentadas a los problemas
tecnologicos. Por otra, cuenta con una serie de destrezas, técnicas y procedimientos de trabajo que
han evolucionado a lo largo de los afios, fruto del ingenio, la experimentacion y la creacion de
productos tecnoldgicos en constante cambio y perfeccionamiento. El aprendizaje de la tecnologia
supone comprender y asimilar esos conocimientos cientificos y técnicos de manera integrada, para
ser capaz de enfrentarse de manera autébnoma a un problema y disefar la solucion adecuada al

mismo.

La tecnologia ha experimentado un desarrollo significativo en las Gltimas décadas, pasando
a estar presente en cada rincon de nuestras vidas en forma de diferentes aparatos, dispositivos
electronicos y maquinas, haciendo posibles numerosas actividades y contribuyendo a facilitar las
tareas llevadas a cabo diariamente en multiples ambitos. Pero ello exige, a su vez, poseer los
conocimientos adecuados que permitan la interaccion con esos objetos a través de una continua
toma de decisiones de ambito tecnologico, referentes a procesos de funcionamiento, configuracion,
materiales, suministro eléctrico y normas de seguridad, con sentido critico y capacidad de
resolucion de problemas. El constante proceso de cambio y evolucidn de la sociedad actual requiere
un correspondiente desarrollo tecnoldgico que pueda dar respuesta a los desafios que ello supone,
proporcionando soluciones factibles que ademdas se ajusten a criterios de sostenibilidad, respeto
medioambiental y economia. Solo se podra hacer frente a ese desarrollo con una educacion
tecnologica que aporte a nuestros jovenes la vision, la creatividad y la capacidad de disenar y
construir los objetos tecnoldgicos que se ajusten a tales criterios. El desarrollo tecnoldgico debe
ofrecer respuesta a los retos que una sociedad en constante evolucién exige, por lo que la
preparacion tecnologica de los alumnos de cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria

adquiere una importancia determinante.

Esta materia tiene un fuerte caracter propedéutico, lo que implica que se debe preparar a

los alumnos en los contenidos correspondientes para afrontar los estudios superiores de caracter
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técnico con las adecuadas garantias de éxito. La materia de Tecnologia contribuye principalmente a
la adquisicion de la competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia, asi
como a la competencia digital, inherentes al propio proceso de diseno, planificacion, construccion
y difusion de un dispositivo tecnologico. Asimismo, también contribuye en distinta medida al resto
de competencias.

Los elementos transversales, como el pensamiento critico, la gestion de la diversidad, la
creatividad o la capacidad de comunicar, al igual que actitudes clave como la confianza individual,
el entusiasmo, la constancia y la aceptacion del cambio, también estaran presentes en el desarrollo

de esta materia.

Los principales referentes legales que sirven de fundamento para la presente programacion

son:

— El Real Decreto 1105/2014, de 26 de Diciembre, por el que se establece el curriculo basico

de la Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato por el Ministerio de Educacion Cultura y
Deporte, de acuerdo con lo definido en la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de Diciembre, para la Mejora
de la Calidad Educativa, ha sido desarrollado en la Region de Murcia por el Decreto 220/2015 de 2
de Septiembre de 2015, por el que se aprueba el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria

para esta comunidad.

— Por otra parte, la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las

relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluaciéon de la Educacion
Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, ademas de describir dichas
competencias, se indica su finalidad y aspectos distintivos, y se pone de manifiesto, en cada una de
ellas, las claves de desarrollo que debe alcanzar todo el alumnado al final de la educacion bésica y
el bachillerato, y la importancia de estas en el desarrollo personal del alumnado y para lograr su

correcta incorporacion en la sociedad.

— Asi mismo, la Resolucion de 25 de Noviembre de 2015, determina los procesos de
evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Region de Murcia

durante el curso 2015/2016.

- Resolucion de 22 de junio de 2020, de la direccion general de evaluacion educativa y

formacion profesional por la que se establecen directrices y orientaciones para el desarrollo del plan
de continuidad de la actividad educativa 2020-21 en los centros docentes que imparten ensefianzas

no universitarias de la Regién de Murcia .
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Esta programacion tiene por objeto determinar y concretar el curriculo, partiendo de lo
establecido por las Administraciones educativas. En ella quedaran reflejados los objetivos,
competencias basicas, contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables y la
metodologia, entre otros aspectos, adaptados a los alumnos del Instituto de Ensefianza Secundaria

“San Juan de la Cruz” de Caravaca de la Cruz.

El centro se encuentra situado en una localidad del noroeste de la Regiéon de Murcia, este
municipio cuenta con 25.633 habitantes (INE 2017). Las familias constituyen un pilar fundamental
en la educacion y formacion del alumnado. En general, tienen un nivel sociocultural medio y la
mayoria trabaja en actividades relacionadas con la industria del calzado o agroalimentaria y en el
sector servicios. Existen numerosas familias que participan en las actividades del centro, colaboran
con el profesorado en el desarrollo del proceso educativo de sus hijos y siguen de cerca su

evolucion y progreso. Existe una AMPA , que colabora y participa habitualmente con el centro.

El “ IES San Juan de la Cruz” empez6 a funcionar en el afio 1968, por lo que cuenta con una
larga trayectoria educativa. Se imparten las ensefianzas de Ensefianza Secundaria Obligatoria,
Bachillerato en las modalidades de Ciencias, Humanidades, Artes, Ciencias Sociales, Investigacion
y Distancia, Ciclo Formativo de Administraciéon de Sistemas Informaticos en Red. Ademas, se
desarrollan los programas de PMAR en 2°y 3° de ESO y cuenta, como novedad para este curso, con
una unidad especifica de Educacion Especial llamada “Aula Abierta”. En este centro se desarrollan
varios proyectos, planes y programas como: bilingliismo de francés o aleman en todos los cursos de

la ESO, Centro Digital, Promocion del Talento y Altas Capacidades con el Proyecto Atenea,...

Asi la presente programacion, estd adaptada a las caracteristicas socioculturales y
econdmicas y en consonancia con el Proyecto Educativo del centro escolar en el que la vamos a
desarrollar, ademas se contempla con detalle en el Anexo II (semipresencialidad) y Anexo III

(confinamiento) la actual situacion de pandemia provocada por el Covid-19.

2. MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO Y MATERIAS/CURSOS QUE
IMPARTEN

En el presente curso, el area de Tecnologia estd constituida por las materias de Tecnologia en
primero, tercero y cuarto de E.S.O. El departamento lo constituyen D* M* Isabel Sanchez

Segarra, profesora de secundaria de la especialidad de Tecnologia, como jefa de departamento e
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impartiendo las clases de Tecnologia en cuatro grupos de 1° (A, B, C y D), cuatro grupos de 3° (A,
B, Cy D) y uno en 4° C y como profesor adjunto al departamento, D. José Francisco Garcia
Garecia, profesor de la especialidad de Dibujo, impartiendo clase de la materia de Tecnologia en 1°

ESO E.

2. 1. COORDINACION DE LA PROGRAMACION

El departamento de Tecnologia es el encargado de realizar las programaciones de todos los
niveles donde se imparte esta materia. Siguiendo la normativa del centro, las reuniones del
departamento tienen lugar todos los viernes por la mafiana de 09:50 a 10:45, en ellas se tratan
aspectos referentes a las programaciones, su elaboracion, seguimiento o algun aspecto que haya que
modificar, entre otros. Después de cada evaluacion se realizarda el andlisis de los resultados

obtenidos.

3. OBJETIVOS. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LOS OBJETIVOS
GENERALES DE ETAPAY A LAS COMPETENCIAS CLAVE

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades, los habitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar los objetivos
enumerados en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo bésico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. Las
competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para la
Educacion Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por
la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Por
ello, en el cuadro siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relacion que existe con las

competencias clave:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse

en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de Competencia social y ciudadana.

trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores (€SC)

comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la

ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo Competencia para aprender a
individual y en equipo como condicidon necesaria para una aprender(CAA)

realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de Competencia de sentido de iniciativa y
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desarrollo personal.

espiritu emprendedor. (SIEP)

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de
derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de
las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estercotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Competencia social y ciudadana.
(CSCO)

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Competencia social y ciudadana.
(CSCO)

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informaciéon para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Competencia en comunicacion
lingtiistica. (CCL)
Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia. (CMCT)
Competencia digital. (CD)

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado,
que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
los métodos para identificar los problemas en los diversos campos
del conocimiento y de la experiencia.

Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia. (CMCT)

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo,
la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

Competencia de sentido de iniciativa 'y

espiritu emprendedor. (SIEP)
Competencia para aprender a
aprender(CAA)

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito,
en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Autdénoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Competencia en comunicacion
lingiiistica. (CCL)

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.

Competencia en comunicacion
lingiiistica. (CCL)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

Conciencia y expresiones culturales.
(CEC)

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de
los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia. (CMCT)
Competencia social y ciudadana.
(CSC)

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

Conciencia y expresiones culturales.
(CEC)
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4. BLOQUES DE CONTENIDOS

Los contenidos de Tecnologia en primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria se han

estructurado en cinco grandes bloques:

Bloque 1, Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos: el desarrollo de un objeto

tecnologico a través de un proyecto técnico comprende el andlisis del problema a resolver, la
investigacion y disefo de posibles soluciones, la eleccion de la solucion dptima de acuerdo a
criterios constructivos, economicos y medioambientales, la planificacion del proceso de

trabajo y la construccion, tratando de optimizar los recursos necesarios.

Bloque 2, Expresién y comunicacién técnica: este bloque introduce la importancia de la

normalizacion en la expresion y comunicacion de ideas técnicas, y aborda la interpretacion
de documentos técnicos utilizados para la elaboracion de productos tecnologicos, como los

bocetos y croquis.

Bloque 3, Materiales de uso técnico: la construccion de un objeto tecnologico requiere

conocer las propiedades y aplicaciones de los materiales mas interesantes desde el punto de
vista técnico, asi como las herramientas y madaquinas para trabajar con los mismos,

observando las debidas normas de seguridad y salud.

Bloque 4, Estructuras: el conocimiento de las diferentes tipologias de estructuras y sus
elementos, asi como el comportamiento ante los esfuerzos principales a que pueden verse

sometidas, se hace indispensable para el correcto disefio de objetos tecnologicos.

Bloque 5, Tecnologias de la informacién y la comunicaciéon: el ordenador es una valiosa

herramienta de trabajo, por lo que en este bloque se estudiaran los componentes principales

de hardware y su conexionado, asi como la instalaciéon y manejo de software basico.

Los contenidos de Tecnologia en tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria se han

estructurado en tres grandes bloques:

Bloque 1, Expresion y comunicacién técnica: en este bloque se aborda la representacion de

objetos técnicos empleando vistas, perspectivas, escalas y acotacion. Asimismo, se
estudiaran las fases que implica la creacion de un producto, realizando su disefio utilizando

software especifico de apoyo.

Bloque 2, Mecanismos: maquinas y sistemas: toda maquina posee, por una parte, sistemas

de transmision y transformacion del movimiento, y por otra, circuitos eléctricos que
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posibilitan su funcionamiento. Mediante este bloque de contenidos se estudiaran los
operadores y componentes de tales sistemas mecanicos y eléctricos, simulando su

comportamiento, realizando montajes y midiendo magnitudes.

e Bloque 3, Tecnologias de la informacién y la comunicacién: el ordenador e Internet ofrecen

un amplio abanico de sistemas de intercambio de informacion, cuya utilizacién en buenas
condiciones exige el conocimiento y aplicacion de normas basicas de seguridad informatica.
Estos contenidos, junto con la utilizacion de software apropiado para la presentacion y

difusion de ideas técnicas, constituyen el objeto de este bloque.
Los contenidos en cuarto curso se han estructurado en seis grandes bloques:

e Bloque 1, Tecnologias de la informaciéon y de la comunicacién: los sistemas de

comunicacion, la busqueda, intercambio y publicacion de la informacion, la programacion
como medio para dar respuesta a problemas y los sistemas de adquisicion y tratamiento de

datos constituyen el niicleo fundamental de este bloque de contenidos.

e Bloque 2, Instalaciones en viviendas: este bloque trata la representacion y el funcionamiento

de las principales instalaciones presentes en las viviendas, asi como su disefio mediante el
software apropiado. Se realizardn montajes sencillos para que los alumnos puedan acercarse

de manera practica a su funcionamiento, observando conductas de ahorro energético.

e Bloque 3, Electronica: presente en numerosos dispositivos de uso cotidiano, se hace
indispensable el conocimiento de los principales componentes electronicos, asi como el
analisis, simulacion y montaje de circuitos. Asimismo, se estudiaré la electronica digital y su

aplicacion a la resolucion de problemas.

e Bloque 4, Control y robdtica: los robots, maquinas y automatismos presentan sistemas de

control en lazo abierto o cerrado, con diferentes componentes que deben ser conocidos. La

programacion de estos sistemas también desempeia un papel fundamental en la robotica.

e Bloque 5, Neumatica e hidraulica: este bloque tiene como objetivo el conocimiento de la
simbologia y el funcionamiento de sistemas neumaticos e hidraulicos, presentes en la
industria por sus ventajas, entre las cuales destaca su simplicidad y alto grado de

automatizacion.

e Bloque 6, Tecnologia y sociedad: el desarrollo y la evolucion de los dispositivos

tecnologicos a lo largo de la Historia, el analisis critico de los mismos y las repercusiones de
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la tecnologia en la sociedad y la economia de diferentes momentos histéricos, seran

contenidos presentes en este bloque.

5. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y
DISTRIBUCION TEMPORAL

Este punto se ha generado con el programa Anota, las tablas donde se relacionan todos estos

elementos para los tres niveles educativos se encuentran en el Anexo I de esta programacion.

El curso pasado, pese a la situacion de confinamiento se trabajaron todos los contenidos
establecidos en la programacion en todos los niveles, por lo que no es necesario establecer medidas

para la recuperacion de los mismos.

Durante los primeros dias de clase se daran pautas sobre el funcionamiento de los medios
virtuales que utilizard el departamento para desarrollar esta programacion a la vez que

desarrollamos los contenidos.

6. METODOLOGIA

6.1. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El departamento acuerda: elaborar una programacién donde los contenidos van enfocados a
un aprendizaje significativo y contextualizado, es decir, que parta de los conocimientos previamente
adquiridos y de la realidad cotidiana y cercana al alumno. Es por ello que al inicio de la unidad,
como punto introductorio se parte de realidades y ejemplos relacionados con su entorno, de forma
que se implique activa y receptivamente en la construcciéon de su propio aprendizaje. Se efectiia un
desarrollo claro, ordenado y preciso de todos ellos, adaptado en su vocabulario y complejidad a sus
posibilidades cognitivas. La combinacion de contenidos presentados en clase expositivamente y
mediante cuadros explicativos y esquematicos facilita no solo el conocimiento y la comprension
inmediatos del alumno sino la obtencidon de los objetivos de la materia y la adquisicion de las
competencias clave. En una cultura preferentemente audiovisual como la que tienen los alumnos,
seria un error desaprovechar las enormes posibilidades que los recursos TIC ponen a disposicion de
su aprendizaje. El hecho de que todos los contenidos sean desarrollados mediante actividades

facilita que se sepa en cada momento como han sido asimilados por el alumno, de forma que se

Programacion Didactica 11



PROGRAMACION TECNOLOGIA

puedan introducir inmediatamente cuantos cambios sean precisos para corregir las desviaciones

producidas en el proceso educativo.

Ademas de los principios y orientaciones metodoldgicas previstos en el Decreto 220/2015
de 2 de Septiembre de 2015, la accion docente en la materia de Tecnologia tendra en especial

consideracion las siguientes recomendaciones:

— La resolucién de problemas tecnoldgicos a través del método de proyectos serd el eje
vertebrador de esta materia. Se propondran a los alumnos problemas que despierten su
interés, para que aporten y construyan la solucion a los mismos. El profesor les guiara en
este proceso, favoreciendo el trabajo en equipo, el contraste de ideas en la busqueda de la

mejor solucion, la creatividad, la autonomia, la iniciativa y el espiritu emprendedor.

— Las propuestas de trabajo seran variadas para atender adecuadamente a la diversidad de
intereses, capacidades y motivaciones del alumno, y deberan mostrar situaciones reales para

propiciar que se traslade lo aprendido a distintos contextos dentro y fuera del aula.

— Se procurara que los alumnos adopten habitos de trabajo con criterios no sélo funcionales,

sino también de seguridad e higiene, sostenibilidad, conciencia social y expresion artistica.

— Partir del nivel inicial de conocimientos de los alumnos, progresando desde aprendizajes
simples hasta otros mds complejos, favoreciendo aprendizajes significativos. Para
conseguirlo se establecerdn pruebas iniciales, a principio de curso, y al comenzar las
unidades didacticas se hard un sondeo previo entre los alumnos, puede hacerse mediante una

breve encuesta oral o escrita.

— Siempre que sea posible se hara uso de graficos o diagramas que faciliten la adquisicion de

los conocimientos.

— Se propondran actividades innovadoras que supongan un reto o desafio intelectual o
practico para los alumnos, fomentando su reflexion e investigacion, asi como la capacidad

de aprender por si mismos y el espiritu de superacion.

— En los diferentes espacios de trabajo donde se desarrolle la materia, se realizaran
agrupamientos flexibles entre los alumnos en la busqueda del enriquecimiento mutuo, el
refuerzo y la profundizacion de contenidos, garantizando el acceso de todos los alumnos a

los objetivos de aprendizaje y evitando situaciones de discriminacion.

— Se aplicaran las amplias posibilidades de las TIC en diferentes ambitos: seguimiento de las
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explicaciones tedricas con el uso de un libro digital, busqueda y estructuracion de la
informacion, proceso de disefio y planificacion del proyecto técnico, presentacion y difusion
de ideas y trabajos entre compafieros del mismo grupo, simulacion de dispositivos,
comunicacion y trabajo colaborativo, entre otros. En los primeros dias de clase se realizara
una deteccion de necesidades digitales y la inclusion de contenidos para la formacion basica
del alumnado en las TIC, concretamente en las herramientas necesarias para la continuidad
del proceso de ensefanza-aprendizaje, de manera que puedan seguir desarrollando su
proceso de manera natural en situaciones de aprendizaje semi-presencial o cese de la
actividad presencial. (Aplicaciones de escaner Android, uso de Meet Google, edicion de

PDFs, manejo de plataformas educativas, etc).

Es muy importante que los alumnos se expresen y redacten empleando con propiedad la
terminologia tecnologica, haciendo un uso correcto del lenguaje. Con este fin, se
fomentara la lectura de textos tecnoldgicos y se propondran actividades orales o escritas, asi
como presentaciones de los trabajos para debatir a continuacion, donde se hard especial
hincapi¢ en la capacidad de comunicar, el pensamiento critico, el respeto a las opiniones de

los demas, la educacion civica y la confianza en uno mismo.

Se potenciara la utilizacién de materiales y recursos didacticos diversos, interactivos y accesibles,

que favorezcan la adquisicion de conocimientos para todos los alumnos.

6.2. AGRUPACIONES Y ESPACIOS

Agrupamiento de alumnos

En funcién de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la

heterogeneidad de las actividades de ensefianza-aprendizaje, se podran articular las siguientes

variantes de agrupamiento de los alumnos:

A. Grupo-clase: para explicaciones teoricas, debates, exposiciones...
B. Grupos de tres a cinco alumnos para realizacion de trabajos en el taller.
C. Grupos de dos alumnos para trabajos monograficos...

D. Individualmente se trabajaran conceptos y procedimientos.

Organizacidn del espacio

La utilizacion de los diversos espacios (dentro y fuera del aula) se realizara en funcion de la
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naturaleza de las actividades que se lleven a cabo.

Las horas de docencia se impartiran en el aula de tecnologia, dependiendo de los contenidos
que se estén trabajando se utilizard la zona de estudio o de taller. Cuando haya que hacer pruebas

escritas con todo el grupo se recurriré al aula asignada al mismo.

6.3. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El Articulo 10 del Decreto numero 291/2007 de 14 de septiembre, hace referencia a la
necesidad de individualizar el proceso de ensefanza aprendizaje con el fin de atender a la

diferencias de los alumnos en cuanto a capacidades e intereses.

No es posible ensefiar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada
persona aprende con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que

el alumno se haga responsable de su propio aprendizaje.

De manera general, se pondra interés particularmente en atender la diversidad de intereses
entre chicos y chicas superando todo tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se
promueva un cambio de actitudes sociales respecto a la igualdad de derechos y oportunidades entre
ambos sexos. En este aspecto, cuando se puedan hacer actividades de grupo de manera fisica se
vigilard el reparto de tareas entre componentes, procurando que en el reparto exista variedad y

movilidad.

* Actuaciones de apoyo ordinario:
Se van a enumeran aquellas estrategias organizativas y metodologicas, que se han
incorporado en la programacion docente con objeto de proporcionar una atencion individualizada
Estas actuaciones estan recogidas dentro del Plan de Atencién a la Diversidad cuya elaboracion se

contempla dentro del Decreto 359/2009 sobre la atencion a la diversidad (Anexo IV).

Las medidas de apoyo ordinario que se realizan desde el Departamento de Tecnologia son

las siguientes:
=» Los métodos de aprendizaje cooperativo.
=>» El aprendizaje por proyectos.
=>» El auto-aprendizaje.
=>» El aprendizaje por descubrimiento.

=>» La graduacion de las actividades.
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=>» Los agrupamientos flexibles.

=>» Aprendizaje tutorado.

=>» La utilizacion flexible de espacios y tiempos en la labor docente.

=» La inclusion de las TIC en trabajo diario del aula y casa.

=>» Las redes de colaboracion y coordinacion del profesorado para el diseno de proyectos,
programaciones y para el seguimiento y evaluacion del alumnado.

= Actuaciones para el alumnado con necesidades educativas especiales

Con este tipo de alumnado se realizara su plan de trabajo individualizado (PTI). Se trata de
modificaciones individuales que se efectian desde la programacién comun en estandares,
contenidos y métodos de evaluacion para responder a las necesidades de cada alumno. Consisten en

adecuar los estandares, metodologia y evaluacion a las caracteristicas de cada alumno o alumna.

= Actuaciones para el alumnado con altas capacidades intelectuales

La adopcion de estrategias metodologicas especificas de ensefianza-aprendizaje y la creacion
de grupos de profundizacion en contenidos especificos destinados a los alumnos que presenten altas
capacidades intelectuales. En algin caso particular, se podria realizar una adaptacion curricular
especifica de ampliacidon o enriquecimiento de los contenidos sin ampliacioén de los mismos.

La colaboracion del departamento de Tecnologia en el Proyecto Atenea, plan para el

fomento de altas capacidades, sera realizando con el alumnado las actividades que a continuacion se
citan, todas ellas a nivel de 1° ESO:
— Analizar inventos.
— Identificacion de plasticos.
— La Poliorcética en la Edad Antigua, actividad que se llevara a cabo con el departamento
de Geografia e Historia.
También dentro del Proyecto Atenea, se colabora con los departamentos de Educacion Fisica

y Biologia y Geologia para llevar a cabo el taller de “Iniciacion al mundo de las aves”.

= Actuaciones para el alumnado que se integra tardiamente al sistema educativo

Para aquellos alumnos que se incorporan durante el curso escolar al instituto, procedentes de
otros centros educativos, se hard un plan de trabajo individualizado adaptado a su situacion

académica.
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* Alumnos con necesidades especificas de apoyo

Con estos alumnos se realizard una adecuacion del curriculum de manera que se mantengan
los contenidos y los estandares pero se modificard la metodologia y las actividades con diferentes
agrupamientos, descansos, cambios de tareas, reducciéon de éstas. A cada alumno de estas
caracteristicas se les hard su adaptacion curricular significativa adaptada a su caso particular. En
cuanto a la Evaluacion: las pruebas se adecuardn a las caracteristicas del alumno/a (modificar

formato, letra, lugar, tiempos, contenidos...)

7. RECURSOS DIDACTICOS

7.1. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales que se van a utilizar son de diversos tipos:

a) Materiales impresos: Se utilizaran los libros de la editorial Teide para el nivel de 1° y 3° (Bloc de
actividades Tecnologia I y II), en 4° no se utiliza libro de texto, pero se pueden consultar libros,

revistas y material diverso existente tanto en el departamento como en la biblioteca del aula.

b) Licencia para uso del libro digital en 1° ESO, concedida de manera gratuita por la Consejeria de

Educacion, de la editorial Teide. Este afio como novedad también en 3° ESO se trabaja con libro

digital, se gestiona con Teide la compra del bloc de actividades y la licencia.

¢) Cuaderno de clase: cada alumno ademas del bloc de actividades tendrd su cuaderno u hojas de

cibloc.

d) Material de Dibujo Técnico elemental (escuadra, cartabon, regla, 1apiz, goma y compas).

e) Un aula-taller dotada de: Seis paneles de herramientas, Armarios que contienen otras
herramientas (juego de llaves allen, juego de llaves fijas, llaves inglesas, calibres, soldadores,
taladro con brocas de corona, de pala y helicoidales para metal y madera, sierra de calar, ...) y
Consumibles: tablero aglomerado de 7 mm, tablero DM de 5 mm, panel contrachapado de 3 mm,
varilla roscada, varilla estriada de madera, tirafondos, tuercas, cancamos, chinchetas, arandelas,
gomillas elasticas, estafio, lija fina, cartulinas, adhesivo termofusible, pelos redondos y planos de

sierra de marqueteria, cinta aislante, alambre, cola blanca, minerales, trozos de metales, ...

f) Pizarra y pizarra digital o cafion proyector con pantalla. Equipos informaticos del aula de
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tecnologia o equipos de propiedad personal. Todos los alumnos disponen de estos medios en casa, el
centro a través de los tutores les suministrara este material y/o la conexion a Internet en caso de no

disponerla.

7.2. APLICACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

El empleo de las Tecnologias de la Comunicacion y la Informacion en la asignatura de

Tecnologia estd presente de manera continua gracias al empleo de los siguientes elementos:

a) Recurso recurrente es el Aula virtual XXI de murciaeduca, cada nivel dispone de un curso. Esta

aula hace de eje vertebrador de la asignatura a diario, ademas sirve para todas las situaciones de
ensefianza, y con este recurso disponemos de un medio de contacto permanente mediante los foros y

la mensajeria interna.

b) Correo electrénico: la Consejeria de Educacion pone a disposicion de cada alumno un correo

personal que también se utilizard para estar en permanente contacto.
c¢) Libro digital: tanto para los contenidos tedricos como para la realizacion de actividades.

d) P4ginas web, youtube, webs y blogs educativos de naturaleza formativa (los portales educarm.es,

aulataller.es, areatecnologia.com,... y blogs de josepanadero, raultecnologias...)

e) Uso de programas informaticos y simuladores para el desarrollo de las clases: Qcad, crocodrile

clips, Newton, Scratch, Arduino...

f) En 4° ESO se trabaja con asiduidad la web de “recursos tic tecnologia”, ya que no tienen libro

impreso, ni digital.

g) Utilizacion de aplicaciones méviles: grupos de whatsapp con los alumnos, escaner, ...

8. EVALUACION

La evaluacion constituye un elemento integrante del proceso educativo, con una funcion
primordial: Orientar y controlar la calidad de todas las acciones que se emprenden dentro de dicho
proceso. Asi pues, entendemos la evaluacién desde dos puntos de vista diferentes, por una parte,
como un instrumento de diagnosis del proceso de ensefianza-aprendizaje, y, por otra parte, como un
proceso capaz de arbitrar las medidas necesarias para que los alumnos sean capaces de alcanzar los

estandares.
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El alumno debe saber qué se espera de ¢l y como se le va a evaluar; solo asi podré hacer el
esfuerzo necesario en la direccion adecuada para alcanzar los objetivos propuestos. Los referentes
fundamentales para la evaluacion han de ser los criterios de evaluacién y los estandares de
aprendizaje. Han de ser conocidos por el alumnado porque de este modo se mejora el proceso de
ensefanza-aprendizaje, la manera de informarlos se lleva a cabo los primeros dias de clase, teniendo
a su disposicion en cualquier momento un archivo en el aula virtual para su consulta donde se

encuentran recogidos.

La calificacién de cada criterio de evaluacion de obtendra a partir de las logradas en los
estandares de aprendizaje evaluables en los que dicho criterio se concreta, calculandose la nota
media directa o, cuando proceda, estableciendo la ponderacion que se considere pertinente. La
evaluacion de dichos estandares se realizardn en cada una de las evaluaciones, aunque en la
calificacion global al final de curso se contard con el valor de un sélo estandar y como la media de
lo obtenido en cada una de las evaluaciones en las que haya sido considerado, por lo que la nota

global pueda verse variada con respecto a lo expuesto en las otras evaluaciones.

La distribucién de los estdndares, con los criterios de evaluacion y la relacion con los
instrumentos utilizados en cada evaluacion y nivel se encuentra detallado en el Anexo I de la

presente programacion.

La entrega de trabajos y actividades sera en la fecha establecida por el profesor,
pudiéndose penalizar la demora e incluso calificar como actividad no realizada. El cuaderno y bloc
de actividades del alumno serd revisado por el profesor en el momento que lo estime oportuno,
siendo un material obligatorio de clase, normalmente coincidird con el final de cada unidad y/o
trimestre. A diario se verificard si se realizan las tareas. El no disponer del cuaderno de clase se

podra penalizar con una nota negativa y la reiteracion con una amonestacion.

Cuando un alumno utilice cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que
debe demostrar en un examen (lo que cominmente se denomina ‘“copiar”), puede suponer la
retirada automadtica del examen y la calificacion de cero. Segun la gravedad y la reiteracion, el
profesor podra considerar suspensa la evaluacion.

Se facilitard a los alumnos toda la informacion necesaria acerca de los examenes realizados
por ellos durante el curso, generalmente durante las horas lectivas. En casos extraordinarios podran
ser atendidos en el departamento por su profesor, fuera de dichas horas lectivas, previa peticion para

aclarar sus dudas.
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En caso de que exista alguna reclamacion por parte de un alumno a la nota del examen final
de curso o en la convocatoria extraordinaria, en plazo y forma previstos por el reglamento, se
reunirdn los componentes del departamento para revisar el examen y establecer la nota pertinente,

en los plazos legalmente establecidos, siguiendo la normativa vigente.

8.1. MECANISMOS DE RECUPERACION DE LOS ESTANDARES CON CALIFICACION
NEGATIVA

La recuperacion de los estdndares con calificacion negativa, se realizard en las pruebas de
recuperacion con los mismos instrumentos especificados en la programacion, para ello el alumno
debera realizar los trabajos, actividades de refuerzo, exposiciones escritas u orales, proyectos y
examenes, que el profesor crea necesarios. Al iniciarse la siguiente evaluacion se realizaran estas

pruebas destinadas a la recuperacion de estos estandares.

En las pruebas de evaluaciéon de Junio se podran volver a recuperar los estandares no
superados con los instrumentos especificados en esta programacion, que son los mismos que

corresponden a los de las evaluaciones.

En la extraordinaria de Septiembre varian los estdndares e instrumentos respecto a las
evaluaciones ordinarias, en el Anexo I de esta programacion queda detallado. Para la evaluacion de

estos alumnos el Departamento actuara de la siguiente forma:

— Se proporcionara a los alumnos una relacion de actividades de repaso, que deberan realizar

durante los meses de verano y entregar al profesor el dia del examen en la fecha establecida.

— Se realizard una prueba relacionada con los contenidos del curso. La prueba estara
organizara entorno a una seria de cuestiones centradas en detectar si el alumno ha superado los
estandares de aprendizaje seleccionados de cada uno de los bloques de contenidos que componen la

programacion del curso.

8.2. CRITERIOS DE CALIFICACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Los alumnos que acumulen un nimero de faltas igual o mayor al 30% del total de la

asignatura perderan el derecho a la evaluacion continua. Se deben destacar dos casos:

» Alumnos con faltas de asistencia justificadas, o cuya incorporacion al centro se haya

realizado una vez iniciado el curso, para ello se aportara un plan de trabajo individualizado para el

que alumno pueda seguir el desarrollo de los contenidos. Asi el cuaderno de trabajo serd una fuente

Programacion Didactica 19



PROGRAMACION TECNOLOGIA

importante de informacion para saber el seguimiento por parte del alumno del curso. Ademas, el
alumno realizard una/s prueba/s de recuperacion adaptada a las circunstancias del alumno, donde se
evaltien todos los estandares de aprendizaje. En caso de no superar el curso en junio el alumno sera

emplazado para la evaluacion extraordinaria de septiembre.

» Alumnos con faltas de asistencia no justificadas: En este caso serd necesario seguir el Protocolo de

Actuacion frente al Absentismo Escolar para corregir esta conducta. En este caso se realizard una
prueba extraordinaria que servira para calcular el 100% de la calificacion, en esta prueba se
comprobara el grado de adquisicion de los estandares de la materia. En caso de no superar el curso
en junio el alumno serd emplazado para la evaluacion extraordinaria de septiembre con sus

respectivos criterios de calificacion.

8.3. CRITERIOS DE CALIFICACION A LOS ALUMNOS CON LA MATERIA
PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Los alumnos con el area de Tecnologia suspensa de cursos anteriores, se actuard de la

siguiente forma:

— Alumnos que no cursan la asignatura en el presente afio escolar: durante el mes de octubre
se les entregara de manera personal o via tutor un plan de trabajo personal con acuse de recibo,
donde se detalla la actuacién que se llevard a cabo para superar la materia. Este plan contard con
una relacion de actividades de repaso, que deberan realizar y entregar al profesor el dia del examen
en la fecha establecida. Se convocard a los alumnos a la realizaciéon de dos pruebas escritas sobre
los contenidos especificados en el plan, la primera se realizara durante el mes de enero y la segunda
en el mes de abril Las pruebas tendran un valor del 70% de la nota y las actividades un 30%. Para
superar la asignatura pendiente el alumno deberé alcanzar una nota minima de 5 en cada una de las

dos partes en las que se divide la asignatura.

Los alumnos de 4° de E.S.O. que tengan la Tecnologia suspensa de cursos anteriores y no
tengan tal asignatura en el presente curso, seran convocados por el Jefe del departamento de manera

individual para la entrega del plan de trabajo.

En cualquier momento del curso estos alumnos, siempre que lo soliciten, pueden consultar

cualquier tipo de dudas al Jefe de departamento en periodos de recreo.

—Alumnos que estdn cursando la asignatura de tecnologia, se valorara la superacion de esta a

lo largo del curso, como criterio, para considerar la recuperacion de la asignatura del curso anterior.
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Segun el trabajo realizado por el alumno en el presente curso se podra aprobar la asignatura del
curso anterior, independientemente de que apruebe o no la del curso vigente. Ademas, el
departamento le hard entrega también del plan de trabajo personal, comentado en el apartado

anterior.

8.4. MECANISMOS PARA INFORMAR AL ALUMNADO Y FAMILIAS SOBRE EL
PROCESO DE EVALUACION Y CALIFICACION

Para informar al alumnado y familias sobre el proceso de evaluacion y calificacion de la

materia se utilizaran varias vias de comunicacion:

e Informacion al alumnado al inicio del curso de los contenidos de la materia, criterios y
estandares, recogidos en un archivo en el aula virtual para su consulta en cualquier momento
del curso escolar, ¢ instrumentos de evaluacion. Se les comenta como son los examenes,

plazos de entrega y también de los mecanismos de recuperacion.

Cada vez que hagan un trabajo, examen o prueba, bien sea de manera escrita o virtual, el alumnado

serd informado de la nota correspondiente y podra revisar su labor.

Informacién a la familia de lo que solicite sobre evaluacion a través de los tutores o tutorias

individualizadas.

8.5. INDICADORES DE LOGRO DEL PROCESO DE ENSENANZA EN LA PRACTICA
DOCENTE

Se llevara a cabo una reflexion acerca del proceso ensefianza-aprendizaje del departamento,
de la idoneidad de la metodologia empleada, actividades y materiales empleados, entre otros,

basandose en los siguientes puntos:

(Qué objetivos iniciales se han conseguido y en qué grado?

— (Han sido eficaces y positivas las estrategias empleadas para la consecucion de los objetivos

y para el aprendizaje de los contenidos?

— El planteamiento y desarrollo de la unidad didactica, ;estaban adaptados a las caracteristicas

de los alumnos y a los medios disponibles?

— (El profesor ha coordinado correctamente el trabajo de analisis, reflexion y creatividad de

los alumnos?

— (Se han utilizado recursos inoperantes o de dificil acceso para los alumnos? - Propuestas de
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otros recursos mas efectivos en su caso.

Esta reflexion sobre cada unidad didactica puede ser realizada por el profesor y los alumnos
conjuntamente. El profesor debe comprobar si la distribucion temporal de la materia ha permitido
llevar a cabo el desarrollo de la unidad didactica en los margenes previstos. Ademads los alumnos
podran evaluar la practica docente rellenando, de forma anénima, un cuestionario en el que
aparecera preguntas como: ;Estas satisfecho con el sistema de trabajo que se sigue en clase?, ;Es
organizado?, ;Las clases estan bien preparadas?, ;Muestra dominio de la asignatura?, ;Te ha
estimulado a trabajar?...etc. La fase de preparacion de nuestra actividad docente antes de ponernos
delante de los alumnos nos obliga a tomar decisiones como: los objetivos didacticos del area, los
contenidos, las actividades que consideramos mas adecuadas para conseguir los objetivos
propuestos , las estrategias y los recursos -suficientes y variados que resulten mas congruentes con

los objetivos y con la realidad concreta de los alumnos a quienes van dirigidos.

9. TEMAS TRANSVERSALES

Algunos contenidos de la ensefianza no pueden ubicarse en un area determinada del
curriculo. Son temas importantes que reclaman la contribucion de todas las areas, cada una desde
su propia perspectiva y especificidad.

La ensenanza de la Tecnologia debe potenciar ciertas actitudes y habitos de trabajo que
ayuden al alumno a apreciar el proposito de la materia, a tener confianza en su habilidad para
abordarla satisfactoriamente y a desarrollarse en otras dimensiones humanas: autonomia personal,
relacion interpersonal, etc., la practica cotidiana en el aula contribuye a que se adquieran y

desarrollen estos valores.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma profundidad desde esta
materia, pero se debe realizar un esfuerzo para conseguir que todos se traten lo més adecuadamente
posible. Ademas, se prestard atencion al desarrollo de habilidades que estimulen la adquisicion y
desarrollo del espiritu emprendedor, a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo, la capacidad de comunicacion, la
adaptabilidad, la observacion y el andlisis, la capacidad de sintesis, la vision emprendedora y el

sentido critico.

Estos contenidos o temas transversales son, al menos, la educacion para la paz, la educacion

ambiental, la educacién para la salud, la educacion para la igualdad de oportunidades entre los
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sexos, la educacion moral y civica, la educacion del consumidor, la educacion sexual y la educacion

vial.

La Tecnologia puede y debe acercar a los jovenes, en un plano de igualdad y en un ambiente
de cooperacion, a enfrentarse con problemas practicos. La capacidad de resolver problemas, tanto
en el &mbito doméstico como en el productivo, les permite satisfacer necesidades practicas propias
y de las personas con las que conviven, puede dar lugar a actividades econdmicas y productivas y

abrir horizontes nuevos a su orientacion profesional.

La Tecnologia es, pues, un terreno de juego propicio para promover un cambio real de

actitudes sociales respecto a la igualdad de oportunidades entre los sexos. La posicién marginal de

las mujeres respecto del mundo técnico ese un problema social heredado, que requiere un
tratamiento sistematico y perseverante por parte del profesorado de Tecnologia, para tener en cuenta
también los intereses, motivaciones y experiencias de las alumnas. La ayuda pedagdgica debera
orientarse, en muchas ocasiones, a intervenir en la formacion de los grupos y en la asignacion de
tareas y responsabilidades, para aumentar la confianza y seguridad de las alumnas, para animarles a
tomar decisiones y asumir la direccion de grupos. Deberd asimismo alentarse su autonomia de
accion, proporcionandoles el mismo nivel de ayuda que reciben los alumnos varones de similares

caracteristicas.

Hay un interés patente en el curriculo de Tecnologia por la educaciéon ambiental. Posee
objetivos y contenidos de estudio que manifiestan explicitamente esta intencion educativa. Una
lectura atenta de nota, ademads, que temas de trabajo, proyectos técnicos y problemas a resolver,
sugeridos en los sucesivos documentos sobre el area, pertenecen a ese ambito de interés social.
Todo artefacto, objeto o sistema técnico, destinado a satisfacer una necesidad o aminorar un
problema, produce alteraciones en el ambiente durante su construccion, durante su uso y también

como consecuencia de su desecho.

El medio fisico y bioldgico, el paisaje, los valores culturales y morales, y, desde luego, la
economia, pueden reflejar en mayor o menor medida el impacto o las repercusiones de ese producto
de la actividad tecnolégica. El profesor de Tecnologia durante el desarrollo de todas sus propuestas
de trabajo, deberd aprovechar cuantas oportunidades se presenten para que los alumnos utilicen
criterios de impacto ambiental al elegir un proyecto, al especificar las caracteristicas de una
solucion, al seleccionar materiales para la construccion y para que, en general, al disefar y construir

un artefacto evaltien el equilibrio existente entre los beneficios aportados por un producto o servicio
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técnico y su coste en términos de impacto ambiental y cultural. Se abordara asi mismo el tema de

educacion al consumidor, a través del estudio de productos, su disefio y caracteristicas y la

realizacion de presupuestos en los proyectos. El tema transversal educacién para la salud, se

abordara concienciando a los alumnos con respecto a las normas de seguridad e higiene en el taller.

Finalmente, la actividad docente ira también encaminada a conseguir un clima de paz en el
aula, a la prevencion de la violencia de género, a la violencia contra las personas con discapacidad,

a la violencia terrorista o de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia.

10. MEDIDAS DE MEJORA

10.1. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR E INTERES Y EL HABITO POR LA
LECTURA

Las principales mediadas que se van a emplear son:

— Al comenzar las unidades como actividad de iniciacidn, se plantea la lectura de distintos
articulos de prensa o revistas de divulgacion, en las que se traten temas de actualidad

relacionados con la unidad formativa.

— Se realizaran distintas actividades relacionadas con la lectura indicada en la medida

anterior.

— Leer el tema o parte de ¢l, y cuando lo consideramos necesario, hacer preguntas sobre lo

leido, para que se motiven a ello, y evaluar su capacidad de entendimiento.
— Mandar lecturas de bibliografias de inventores conocidos.

Realizar algun trabajo de investigacion en el que tengan que leer en diversas fuentes de

informacion.
10.2. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR E INTERES Y EL HABITO POR LA
ESCRITURA

Se llevaran a cabo medidas como:

— Realizar actividades en el bloc, cuaderno de cada una de las unidades formativas, tanto

en clase como en casa.
— Mandar trabajos de investigacion debidamente presentados.

— Restmenes de la vida y obra de las biografias de los inventores leidos, de forma escueta
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y clara.

— Realizar memorias técnicas de proyectos con correccion.

10.3. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR E INTERES Y EL HABITO ORAL
Se realizaran:

— Realizar lecturas de articulos de divulgacion en voz alta.

— Contestar a preguntas que se plantean de las lecturas realizadas en clase.

— Leer del libro digital en clase y, cuando se considere necesario, hacer preguntas sobre lo
leido, para que se motiven a ello, y evaluar su capacidad de entendimiento y de

expresion verbal.

— Exposicion oral de trabajos realizados.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Dada la situacion y siguiendo instrucciones del equipo directivo no se pueden programar
ningln tipo de actividad complementaria o extraescolar para este curso. Se colaborara en todo lo
que precise el departamento de actividades complementarias y extraescolares, especialmente para la

celebracion del dia de Santo Tomas de Aquino si fuera posible realizar algtn tipo de actividad.
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ANEXOS:

ANEXO I: RELACION ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES, INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Y DISTRIBUCION TEMPORAL

ANEXO II: SEMIPRESENCIALIDAD

ANEXO III: CONFINAMIENTO

Programacion Didactica 26



ANEXOS:

ANEXO I: RELACION ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES, INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Y DISTRIBUCION TEMPORAL

ANEXO IIl: SEMIPRESENCIALIDAD

ANEXO lll: CONFINAMIENTO
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Programacion

Materia: TEC1E - Tecnologia
(LOMCE)

Plan General Anual

UNIDAD UF1: EL PROCESO

TECNOLOGICO

Bloques

Proceso de
resolucién de
problemas
tecnolégicos.

Contenidos

Proceso de
creacion de
productos
tecnologicos.
Influencia del
desarrollo
tecnoldgico en
la sociedad y el
medio
ambiente.

El proyecto
técnico:
identificacion
del problema,
soluciones,
planificacion,
construccion y
evaluacion.
Documentacion
técnica para la
elaboracién y
difusion de un
proyecto.

El taller de
tecnologia:
normas de
funcionamiento,
seguridad e
higiene.

Curso:
10

Curso Escolar: 2020/21

ETAPA: Educacion Secundaria

Obligatoria

Fecha inicio prev.: 21/09/2020

Criterios de
evaluacion

1.ldentificar las
etapas
necesarias para
la creacion de
un producto
tecnolégico
desde su origen
hasta su
comercializacion
describiendo
cada una de
ellas,
investigando su
influencia en la
sociedad y
proponiendo
mejoras tanto
desde el punto
de vista de su
utilidad como de
su posible
impacto social.

2.Realizar las
operaciones
técnicas
previstas en un
plan de trabajo
utilizando los
recursos
materiales y
organizativos
con criterios de
economia,
seguridad y
respeto al medio
ambiente y
valorando las
condiciones del
entorno de
trabajo.

Estandares

1.1.1..Disefia un
prototipo que da
solucién a un
problema
técnico,
mediante el
proceso de
resolucion de
problemas
tecnoldgicos.

1.2.1..Elabora la
documentacion
necesaria para la
planificacion y
construccion del
prototipo.

Fecha fin prev.: 09/10/2020 Sesiones
prev.: 6
Instrumentos Valor Competencias
max.
estandar
Eval. Ordinaria: 0,833 ¢ CMCT

* Prueba:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Eval. Ordinaria: 0,833 e CL
¢ Trabajos:100% * CMCT

Eval. Extraordinaria:



Materiales de
uso técnico.

Tecnologias
de la
informacion y
la

comunicacion.

Materiales de
uso técnico.
Caracteristicas.
Propiedades
mecanicas de
los materiales
de uso técnico.
Aplicaciones de
los materiales
en funcion de
sus
propiedades.
Herramientas y
maquinas-
herramientas.
Normas de
seguridad y
salud en el
trabajo con
materiales.

El ordenador.
Hardware y
software.
Identificacion y
montaje de los
componentes
principales de
un ordenador.
Proceso de
instalacion de
software.
Manejo de la
interfaz de
software de
propdsito
general:
sistema
operativo,
antivirus,
compresores,
convertidores,
descarga de
archivos,
aplicaciones
web, entre
otros.

UNIDAD UF2: INTRODUCCION AL

DIBUJO TECNICO

Bloques

Expresion y
comunicacion
técnica.

Tecnologias
de la
informacion y
la

comunicacion.

Contenidos

Normalizacion
basica en la
expresion y
comunicacion
técnica.
Boceto y
croquis. Vistas
de un objeto.
Interpretacion
de planos.

El ordenador.
Hardware y
software.
Identificacion
y montaje de
los
componentes
principales de
un ordenador.

2.Manipular y
mecanizar
materiales
convencionales
asociando la
documentacion
técnica al
proceso de
produccién de
un objeto,
respetando sus
caracteristicas y
empleando
técnicas y
herramientas
adecuadas con
especial
atencion a las
normas de
seguridad y
salud.

1.Distinguir las
partes
operativas de un
equipo
informatico.

3.2.2..Elabora un
plan de trabajo
en el taller con
especial
atencion a las
normas de
seguridad y
salud.

5.1.2..Instala y
maneja
programas y
software
basicos.

5.1.3..Utiliza
adecuadamente
equipos
informaticos y
dispositivos
electronicos.

Fecha inicio prev.: 12/10/2020

Criterios de
evaluacion

1.Interpretar
croquis y
bocetos como
elementos de
informacion de
productos
tecnolégicos.

1.Distinguir las
partes
operativas de
un equipo
informatico.

Estandares

2.1.1.Interpreta
croquis y bocetos
como elementos de
informacion de
productos
tecnologicos.

5.1.2..Instalay
maneja programas
y software basicos.

Eval. Ordinaria:

¢ Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

* Registros de
notas:50%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

* Registros de
notas:80%
¢ Trabajos:20%

Eval. Extraordinaria:

0,833

0,833

0,833

Fecha fin prev.: 30/10/2020

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

¢ Prueba:80%
¢ Trabajos:20%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:

* Registros de
notas:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Valor
max.
estandar

0,833

0,833

e CMCT

* CDIG
e CMCT

 CDIG
* CMCT

Sesiones
prev.: 6

Competencias

e CMCT

* CDIG
* CMCT



* Proceso de
instalacion de
software.

* Manejo de la
interfaz de
software de
propdsito
general:
sistema
operativo,
antivirus,
compresores,
convertidores,
descarga de
archivos,
aplicaciones
web, entre
otros.

UNIDAD UF3: LA REPRESENTACION DE
OBJETOS

Bloques Contenidos

* Normalizacion
bésica en la
expresion y
comunicacion
técnica.
Boceto y
croquis. Vistas
de un objeto.
¢ Interpretacion
de planos.

Expresion y
comunicacion .
técnica.

e El ordenador.
Hardware y
software.

¢ |dentificacion
y montaje de
los
componentes
principales de
un ordenador.

¢ Proceso de
instalacion de
software.

¢ Manejo de la
interfaz de
software de
propdsito
general:
sistema
operativo,
antivirus,
compresores,
convertidores,
descarga de
archivos,
aplicaciones
web, entre
otros.

Tecnologias
de la
informacion y
la
comunicacion.

UNIDAD UF4: LOS MATERIALES Y
SUS PROPIEDADES

Bloques Contenidos

5.1.3..Utiliza
adecuadamente
equipos
informaticos y
dispositivos
electronicos.

Fecha inicio prev.: 02/11/2020

Criterios de Estandares

evaluacion

2.1.1..Interpreta
croquis y bocetos
como elementos de
informacion de
productos
tecnologicos.

1.Interpretar
croquis y
bocetos como
elementos de
informacion de
productos
tecnolégicos.

5.1.2..Instala y
maneja programas
y software basicos.

1.Distinguir las

partes

operativas de

un equipo 5.1.3..Utiliza

informatico. adecuadamente
equipos
informaticos y
dispositivos

electronicos.

Fecha inicio prev.: 30/11/2020

Criterios de Estandares

evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,833 « CDIG
¢ Registros de « CMCT
notas:80%
e Trabajos:20%
Eval. Extraordinaria:
Fecha fin prev.: 27/11/2020 Sesiones
prev.: 8
Instrumentos Valor Competencias
max.
estandar
Eval. Ordinaria: 0,833 ¢« CMCT
¢ Prueba:80%
¢ Trabajos:20%
Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
¢ Trabajos:30%
Eval. Ordinaria: 0,833 ¢ CDIG
¢ Registros de ¢ CMCT
notas:50%
¢ Trabajos:50%
Eval. Extraordinaria:
Eval. Ordinaria: 0,833 * CDIG
¢ Registros de ¢ CMCT
notas:80%
e Trabajos:20%
Eval. Extraordinaria:
Fecha fin prev.: 11/12/2020 Sesiones
prev.: 4
Instrumentos Valor Competencias
max.

estandar



Materiales
de uso
técnico.

Materiales de
uso técnico.
Caracteristicas.
Propiedades
mecanicas de
los materiales
de uso técnico.
Aplicaciones de
los materiales
en funcion de
sus
propiedades.
Herramientas y
maquinas-
herramientas.
Normas de
seguridad y
salud en el
trabajo con
materiales.

UNIDAD UF5: LA MADERA

Bloques

Materiales de
uso técnico.

Tecnologias
de la
informacion y
la
comunicacion.

Contenidos

* Materiales de
uso técnico.

Caracteristicas.

¢ Propiedades
mecanicas de
los materiales
de uso técnico.

* Aplicaciones
de los
materiales en
funcién de sus
propiedades.

¢ Herramientas y
maquinas-
herramientas.

* Normas de
seguridad y
salud en el
trabajo con
materiales.

¢ El ordenador.
Hardware y
software.

 |dentificacion y
montaje de los
componentes
principales de
un ordenador.

1.Analizar las
propiedades de
los materiales
utilizados en la
construccion de
objetos
tecnolégicos
reconociendo su
estructura interna
y relacionandola
con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones
que se puedan
producir.

3.1.1..Describe las
caracteristicas
propias de los
materiales de uso
técnico comparando
sus propiedades.

3.1.2..Explica como
se pueden identificar
las propiedades
mecanicas de los
materiales de uso
técnico.

Fecha inicio prev.: 14/12/2020

Criterios de
evaluacion

1.Analizar las
propiedades de
los materiales
utilizados en la
construccion de
objetos
tecnolégicos
reconociendo su
estructura
interna 'y
relacionandola
con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones
que se puedan
producir.

2.Manipular y
mecanizar
materiales
convencionales
asociando la
documentacion
técnica al
proceso de
produccién de
un objeto,
respetando sus
caracteristicas y
empleando
técnicas y
herramientas
adecuadas con
especial
atencion a las
normas de
seguridad y
salud.

1.Distinguir las
partes
operativas de un
equipo
informatico.

Estandares

3.1.1..Describe las
caracteristicas
propias de los
materiales de uso
técnico
comparando sus
propiedades.

3.1.2..Explica
cémo se pueden
identificar las
propiedades
mecanicas de los
materiales de uso
técnico.

3.2.1..Identifica y
manipula las
herramientas del
taller en
operaciones
basicas de
conformado de los
materiales de uso
técnico.

5.1.2..Instalay
maneja
programas y
software basicos.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

0,833

0,833

Fecha fin prev.: 29/01/2021

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

Ordinaria:

¢ Registros de
notas:50%

e Trabajos:50%

Extraordinaria:
e Prueba:70%
e Trabajos:30%

Ordinaria:

¢ Registros de
notas:50%

¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Valor
max.
estandar

0,833

0,833

0,833

0,833

e CMCT

« CMCT

Sesiones
prev.: 8

Competencias

e CMCT

e CMCT

« CMCT

* CDIG
e CMCT



Proceso de
instalacion de
software.
Manejo de la
interfaz de
software de
propdsito
general:
sistema
operativo,
antivirus,
compresores,
convertidores,
descarga de
archivos,
aplicaciones
web, entre
otros.

UNIDAD UF6: LOS METALES

Bloques

Materiales de
uso técnico.

Tecnologias
de la
informacion y
la

comunicacion.

Contenidos

Materiales de
uso técnico.

Caracteristicas.

Propiedades
mecanicas de
los materiales
de uso técnico.
Aplicaciones
de los
materiales en
funcién de sus
propiedades.
Herramientas y
maquinas-
herramientas.
Normas de
seguridad y
salud en el
trabajo con
materiales.

El ordenador.
Hardware y
software.
Identificacién y
montaje de los
componentes
principales de
un ordenador.
Proceso de
instalacion de
software.

5.1.3..Utiliza
adecuadamente
equipos
informaticos y
dispositivos
electronicos.

Fecha inicio prev.: 01/02/2021

Criterios de
evaluacion

1.Analizar las
propiedades de
los materiales
utilizados en la
construccion de
objetos
tecnologicos
reconociendo su
estructura
interna 'y
relacionandola
con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones
que se puedan
producir.

2.Manipular y
mecanizar
materiales
convencionales
asociando la
documentacion
técnica al
proceso de
produccién de
un objeto,
respetando sus
caracteristicas y
empleando
técnicas y
herramientas
adecuadas con
especial
atencion a las
normas de
seguridad y
salud.

1.Distinguir las
partes
operativas de un
equipo
informatico.

Estandares

3.1.1..Describe las
caracteristicas
propias de los
materiales de uso
técnico
comparando sus
propiedades.

3.1.2..Explica
cémo se pueden
identificar las
propiedades
mecanicas de los
materiales de uso
técnico.

3.2.1..Identifica y
manipula las
herramientas del
taller en
operaciones
basicas de
conformado de los
materiales de uso
técnico.

5.1.2..Instalay
maneja
programas y
software basicos.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

* Registros de
notas:80%

e Trabajos:20%

Extraordinaria:

0,833

Fecha fin prev.: 19/02/2021

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:

¢ Registros de
notas:50%

¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:

* Registros de
notas:50%

e Trabajos:50%

Extraordinaria:

Valor
max.
estandar

0,833

0,833

0,833

0,833

« CDIG
* CMCT

Sesiones
prev.: 6

Competencias

« CMCT

« CMCT

¢ CMCT

* CDIG
* CMCT



¢ Manejo de la
interfaz de
software de
propdsito
general:
sistema
operativo,
antivirus,
compresores,
convertidores,
descarga de
archivos,
aplicaciones
web, entre
otros.

UNIDAD UF7: LOS PLASTICOS

Bloques Contenidos

* Materiales de
uso técnico.
Caracteristicas.

* Propiedades
mecanicas de
los materiales
de uso técnico.

¢ Aplicaciones de
los materiales

Materiales en funcion de

de uso sus

técnico. propiedades.

e Herramientas y
maquinas-
herramientas.

¢ Normas de
seguridad y
salud en el
trabajo con
materiales.

UNIDAD UF8: ESTRUCTURAS

Bloques Contenidos

5.1.3..Utiliza
adecuadamente
equipos
informaticos y
dispositivos
electronicos.

Fecha inicio prev.: 22/02/2021

Criterios de
evaluacion

1.Analizar las
propiedades de
los materiales
utilizados en la
construccion de
objetos
tecnolégicos
reconociendo su

estructura interna

y relacionandola
con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones
que se puedan
producir.

2.Manipular y
mecanizar
materiales
convencionales
asociando la
documentacion

técnica al proceso

de produccion de
un objeto,
respetando sus
caracteristicas y
empleando
técnicas y
herramientas
adecuadas con

especial atenciéon

alas normas de

seguridad y salud.

Estandares

3.1.1..Describe las
caracteristicas
propias de los
materiales de uso
técnico comparando
sus propiedades.

3.1.2..Explica como
se pueden identificar
las propiedades
mecanicas de los
materiales de uso
técnico.

3.2.1..Identifica y
manipula las
herramientas del
taller en operaciones
basicas de
conformado de los
materiales de uso
técnico.

Fecha inicio prev.: 08/03/2021

Criterios de
evaluacion

Estandares

Eval. Ordinaria:
* Registros de
notas:80%
e Trabajos:20%

0,833

Eval. Extraordinaria:

Fecha fin prev.: 05/03/2021

Instrumentos Valor
max.
estandar

Eval. Ordinaria: 0,833

¢ Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:

¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

Eval. Ordinaria: 0,833

¢ Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:

¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%
Eval. Ordinaria: 0,833

¢ Registros de
notas:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

Fecha fin prev.: 30/04/2021

Valor
max.
estandar

Instrumentos

* CDIG
* CMCT

Sesiones
prev.: 4

Competencias

e CMCT

e CMCT

« CMCT

Sesiones
prev.: 14

Competencias



Proceso de
resolucion de
problemas
tecnologicos.

Estructuras.

Tecnologias
de la
informacion y
la
comunicacion.

Proceso de
creacion de
productos
tecnoldgicos.
Influencia del
desarrollo
tecnoldgico en
la sociedad y el
medio
ambiente.

El proyecto
técnico:
identificacion
del problema,
soluciones,
planificacién,
construccion y
evaluacion.
Documentacion
técnica para la
elaboracién y
difusion de un
proyecto.

El taller de
tecnologia:
normas de
funcionamiento,
seguridad e
higiene.

Tipos de
estructuras
resistentes.
Elementos
estructurales.
Esfuerzos en
estructuras:
identificacion
de los mismos
y su
transmision en
la estructura.
Estabilidad y
resistencia.

El ordenador.
Hardware y
software.
Identificacién y
montaje de los
componentes
principales de
un ordenador.
Proceso de
instalacion de
software.
Manejo de la
interfaz de
software de
proposito

1.ldentificar las
etapas
necesarias para
la creacion de
un producto
tecnologico
desde su origen
hasta su
comercializacion
describiendo
cada una de
ellas,
investigando su
influencia en la
sociedad y
proponiendo
mejoras tanto
desde el punto
de vista de su
utilidad como de
su posible
impacto social.

2.Realizar las
operaciones
técnicas
previstas en un
plan de trabajo
utilizando los
recursos
materiales y
organizativos
con criterios de
economia,
seguridad y
respeto al medio
ambiente y
valorando las
condiciones del
entorno de
trabajo.

1.Analizar y
describir los
esfuerzos a los
que estan
sometidas las
estructuras
experimentando
en prototipos.

1.Distinguir las
partes
operativas de un
equipo
informatico.

1.1.1..Disefia un
prototipo que da
solucién a un
problema
técnico,
mediante el
proceso de
resolucion de
problemas
tecnoldgicos.

1.2.1..Elabora la
documentacion
necesaria para la
planificacién y
construccion del
prototipo.

4.1.1..Describe
apoyandote en
informacion
escrita,
audiovisual o
digital, las
caracteristicas
propias que
configuran las
tipologias de
estructura.

4.1.2..1dentifica
los esfuerzos
caracteristicos y
la transmision de
los mismos en
los elementos
que configuran la
estructura.

5.1.2..Instalay
maneja
programas y
software
basicos.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Prueba:50%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:

¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:

* Registros de
notas:50%

¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

CMCT

CL
CMCT

CDIG
CMCT

CMCT

CDIG
CMCT



UNIDAD UF9: TECNOLOGIAS DE LA

general:
sistema
operativo,
antivirus,
compresores,
convertidores,
descarga de
archivos,
aplicaciones
web, entre
otros.

INFORMACION Y COMUNICACION

Bloques

Tecnologias
de la
informacion y
la
comunicacion.

Contenidos

Criterios de
evaluacion

El ordenador.
Hardware y
software.
Identificacion
y montaje de
los
componentes
principales de
un ordenador.
Proceso de
instalacion de
software.
Manejo de la
interfaz de
software de
propdsito
general:
sistema
operativo,
antivirus,
compresores,
convertidores,
descarga de
archivos,
aplicaciones
web, entre
otros.

1.Distinguir las
partes
operativas de
un equipo
informatico.

5.1.3..Utiliza
adecuadamente
equipos
informaticos y
dispositivos
electronicos.

Fecha inicio prev.: 06/05/2021

Estandares

5.1.1..Identifica las
partes de un
ordenador y es
capaz de sustituir y
montar piezas clave.

5.1.2..Instalay
maneja programas y
software basicos.

5.1.3..Utiliza
adecuadamente
equipos informaticos
y dispositivos
electrénicos.

Eval. Ordinaria: 0,833
* Registros de
notas:80%
e Trabajos:20%

Eval. Extraordinaria:

Fecha fin prev.: 18/06/2021

estandar

Instrumentos Valor
max.
Eval. Ordinaria: 0,833

¢ Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

Eval. Ordinaria: 0,833
* Registros de
notas:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,833
* Registros de
notas:80%
e Trabajos:20%

Eval. Extraordinaria:

* CDIG
* CMCT

Sesiones
prev.: 12

Competencias

* CDIG
* CMCT

* CDIG
* CMCT

* CDIG
* CMCT
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Programacion

Materia: TEC3E - Tecnologia
(LOMCE)

Plan General Anual

UNIDAD UF1: ANALISIS DE OBJETOS

Bloques

Expresion y
comunicacion
técnica.

Tecnologias
de la
informacion y
la

comunicacion.

Contenidos

Representacion
de objetos
mediante vistas
y perspectivas
normalizadas.
Escalas y
acotacion.
Fases en la
creaciéon de un
producto.
Disefio asistido
por ordenador.

Sistemas de
intercambio de
informacion:
almacenamiento
en la nube,
recursos
compartidos,
trabajo
colaborativo,
foros, entre
otros.
Seguridad
informatica.
Software de
presentacion y
difusion de
ideas.
Aplicacién a
proyectos
técnicos.

UNIDAD UF2: SISTEMAS DE
REPRESENTACION DE OBJETOS

Bloques

Contenidos

30

Curso:

Curso Escolar: 2020/21

Obligatoria

Fecha inicio prev.: 21/09/2020

Criterios de
evaluacion

2.Explicar
mediante
documentacion
técnica las
distintas fases de
un producto
desde su disefio
hasta su
comercializacion.

1.Utilizar de
forma segura
sistemas de
intercambio de
informacion.

Estandares

1.2.1..Produce
los documentos
necesarios
relacionados
con un prototipo
empleando
cuando sea
necesario
software
especifico de
apoyo.

3.1.1..Maneja
espacios web,
plataformas y
otros sistemas
de intercambio
de informacién.

Fecha inicio prev.: 12/10/2020

Criterios de
evaluacion

Estandares

Fecha fin prev.: 09/10/2020

Instrumentos

Eval

Eval

Eval

Eval

. Ordinaria:
¢ Prueba:50%

e Trabajos:50%

. Extraordinaria:

. Ordinaria:
¢ Registro de
notas:50%

¢ Trabajos:50%

. Extraordinaria:

Valor
max.
estandar

0,500

1,000

Fecha fin prev.: 27/11/2020

Instrumentos

Valor
max.
estandar

ETAPA: Educacion Secundaria

Sesiones
prev.: 6

Competencias

* CDIG
* CMCT

* CDIG
« CMCT

Sesiones
prev.: 14

Competencias



Expresion y B
comunicacion
técnica. .

Tecnologias

de la

informacion y

la .
comunicacion.

UNIDAD UF3: MAQUINAS

Bloques

Mecanismos: .
maquinas y
sistemas.

Representacion
de objetos
mediante vistas
y perspectivas
normalizadas.
Escalas y
acotacion.
Fases en la
creacién de un
producto.
Disefio asistido
por ordenador.

Sistemas de
intercambio de
informacion:
almacenamiento
en la nube,
recursos
compartidos,
trabajo
colaborativo,
foros, entre
otros.
Seguridad
informatica.
Software de
presentacion y
difusion de
ideas.
Aplicacion a
proyectos
técnicos.

Contenidos

Mecanismos de
transmision de
movimiento.
Relacion de
transmision.
Aplicaciones.
Mecanismos de
transformacion
de movimiento.
Aplicaciones.
Analisis y
descripcion de
los mecanismos
en maquinas y
sistemas.
Efectos de la
energia
eléctrica.
Conversion y
aplicaciones.
Magnitudes
eléctricas
basicas. Ley de
Ohm.
Elementos de
un circuito
eléctrico.
Simbologia.
Tipos de
circuitos
eléctricos.
Potencia y
energia
eléctrica.
Consumo
eléctrico.

1.Representar
objetos
mediante
vistas y
perspectivas
aplicando
criterios de
normalizacién
y escalas.

1.Utilizar de
forma segura
sistemas de
intercambio de
informacion.

1.1.1..Representa
mediante vistas y
perspectivas
objetos y sistemas
técnicos, mediante
croquis y
empleando
criterios
normalizados de
acotacion y escala.

3.1.1..Maneja
espacios web,
plataformas y otros
sistemas de
intercambio de
informacion.

Fecha inicio prev.: 30/11/2020

Criterios de
evaluacion

1.0Observary
manejar
operadores
mecanicos
responsables
de transformar y
transmitir
movimientos, en
maquinas y
sistemas,
integrados en
una estructura.

Estandares

2.1.2..Calcula la
relacion de
transmision de
distintos
elementos
mecanicos como
las poleas y los
engranajes.

Eval. Ordinaria: CMCT
¢ Prueba:50%

¢ Trabajos:50%

1,000 N

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
e Trabajos:30%

CDIG
CMCT

Eval. Ordinaria: 1,000 .
¢ Registro de .
notas:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha fin prev.: 22/01/2021 Sesiones
prev.: 10
Instrumentos Valor Competencias
max.
estandar
Eval. Ordinaria: 1,000 ¢« CMCT

e Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%



Tecnologias
de la
informacion y
la
comunicacion.

* Disefio,
simulacion y
montaje de
circuitos.
Instrumentos de
medida y toma
de mediciones.

* Sistemas de
intercambio de
informacion:
almacenamiento
en la nube,
recursos
compartidos,
trabajo
colaborativo,
foros, entre
otros.

* Seguridad
informatica.

* Software de
presentacion y
difusion de
ideas.
Aplicacién a
proyectos
técnicos.

UNIDAD UF4: MECANISMOS

Bloques

Expresion y
comunicacion
técnica.

Mecanismos:
maquinas y
sistemas.

Contenidos

* Representacion
de objetos
mediante vistas
y perspectivas
normalizadas.

e Escalasy
acotacion.

e Fasesenla
creacién de un
producto.

* Disefio asistido
por ordenador.

* Mecanismos de
transmision de
movimiento.
Relacion de
transmision.
Aplicaciones.

¢ Mecanismos de
transformacion
de movimiento.
Aplicaciones.

e Andlisis y
descripcion de
los mecanismos
en maquinas y
sistemas.

e Efectos de la
energia
eléctrica.
Conversion y
aplicaciones.

¢ Magnitudes
eléctricas
basicas. Ley de
Ohm.

1.Utilizar de
forma segura
sistemas de
intercambio de
informacién.

2.1.3..Explica la
funcién de los
elementos que
configuran una
maquina o
sistema desde el
punto de vista
estructural y
mecanico.

3.1.1..Maneja
espacios web,
plataformas y
otros sistemas de
intercambio de
informacion.

Fecha inicio prev.: 25/01/2021

Criterios de
evaluacion

2.Explicar
mediante
documentacion
técnica las
distintas fases de
un producto
desde su disefio
hasta su
comercializacion.

1.0Observary
manejar
operadores
mecanicos
responsables de
transformar y
transmitir
movimientos, en
maquinas y
sistemas,
integrados en
una estructura.

Estandares

1.2.1..Produce
los documentos
necesarios
relacionados
con un prototipo
empleando
cuando sea
necesario
software
especifico de
apoyo.

2.1.1..Describe
mediante
informacién
escrita y grafica
cémo
transforman el
movimiento o lo
transmiten los
distintos
mecanismos.

2.1.2..Calcula la
relaciéon de
transmision de
distintos
elementos
mecanicos
como las
poleas y los
engranajes.

Eval. Ordinaria:

¢ Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:

¢ Prueba:70%

e Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
* Registro de
notas:50%

e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha fin prev.: 05/03/2021

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba:50%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
e Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

0,500 e CMCT
1,000 * CDIG
* CMCT

Sesiones
prev.: 12
Valor Competencias
max.
estandar
0,500 e AA
¢ CDIG
¢ CMCT
0,750 ¢ CMCT
1,000 ¢ CMCT



Tecnologias

de la

informacion y

la .
comunicacion.

Elementos de
un circuito
eléctrico.
Simbologia.
Tipos de
circuitos
eléctricos.
Potencia y
energia
eléctrica.
Consumo
eléctrico.
Disefio,
simulacion y
montaje de
circuitos.
Instrumentos de
medida y toma
de mediciones.

Sistemas de
intercambio de
informacion:
almacenamiento
en la nube,
recursos
compartidos,
trabajo
colaborativo,
foros, entre
otros.
Seguridad
informatica.
Software de
presentacion y
difusion de
ideas.
Aplicacién a
proyectos
técnicos.

UNIDAD UF5: ELECTRICIDAD

Bloques

Mecanismos: .
maquinas y
sistemas.

Contenidos

Mecanismos de
transmision de
movimiento.
Relacion de
transmision.
Aplicaciones.
Mecanismos de
transformacion
de movimiento.
Aplicaciones.
Analisis y
descripcion de
los mecanismos
en maquinas y
sistemas.
Efectos de la
energia
eléctrica.
Conversién y
aplicaciones.
Magnitudes
eléctricas
basicas. Ley de
Ohm.
Elementos de
un circuito

1.Utilizar de
forma segura
sistemas de
intercambio de
informacion.

2.Utilizar un
equipo
informatico para
elaborar y
comunicar
proyectos
técnicos.

2.1.4..Simula
mediante
software
especifico y
mediante
simbologia
normalizada
circuitos
mecanicos.

3.1.1..Maneja
espacios web,
plataformas y
otros sistemas
de intercambio

de informacion.

3.1.2..Conoce
las medidas de
seguridad
aplicables a
cada situacion
de riesgo.

3.2.1..Elabora
proyectos
técnicos con
equipos
informaticos, y
es capaz de
presentarlos y
difundirlos.

Fecha inicio prev.: 08/03/2021

Criterios de
evaluacion

2.Relacionar los
efectos de la
energia eléctrica
y su capacidad
de conversién
en otras
manifestaciones
energéticas.

Estandares

2.2.1..Explica
los principales
efectos de la
corriente
eléctricay su
conversion.

2.2.2..Utiliza las
magnitudes
eléctricas
basicas.

Eval. Ordinaria:
* Registro de
notas:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Registro de
notas:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Registro de
notas:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
* Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

0,500

1,000

0,750

0,750

Fecha fin prev.: 30/04/2021

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba:70%
* Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba:70%
e Trabajos:30%

Valor
max.
estandar

0,500

1,000

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT

Sesiones
prev.: 14

Competencias

CMCT

CMCT



Tecnologias
de la
informacion y
la
comunicacion.

eléctrico.
Simbologia.
Tipos de
circuitos
eléctricos.
Potencia y
energia
eléctrica.
Consumo
eléctrico.
Disefio,
simulacion y
montaje de
circuitos.
Instrumentos de
medida y toma
de mediciones.

Sistemas de
intercambio de
informacion:
almacenamiento
en la nube,
recursos
compartidos,
trabajo
colaborativo,
foros, entre
otros.
Seguridad
informatica.
Software de
presentacion y
difusion de
ideas.
Aplicacién a
proyectos
técnicos.

3.Experimentar
con
instrumentos de

2.2.3..Disefa
utilizando
software
especifico y
simbologia
adecuada
circuitos
eléctricos
basicos y
experimenta con
los elementos
que los
configuran.

2.3.1..Manipula
los instrumentos
de medida para

medida y conocer las
obtener las magnitudes
magnitudes eléctricas de
eléctricas circuitos
basicas. basicos.
2.4.1..Disefay
monta circuitos
4 Disefary eléctricos
simular circuitos basicos
con simbologia empleando
adecuada y bombillas,
montar circuitos zumbadores,
con operadores diodos led,
elementales. motores,
baterias y
conectores.
3.1.1..Maneja
espacios web,
plataformas y
otros sistemas
de intercambio
de informacién.
1.Utilizar de
forma segura
§|stemas ‘_’e 3.1.2..Conoce
intercambio de .
informacién. las mt.edldas de
seguridad
aplicables a
cada situacion
de riesgo.

UNIDAD UF6: TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION

Fecha inicio prev.: 06/05/2021

Bloques Contenidos

Tecnologias * Sistemas de

de la intercambio de

informacion y informacion:

la almacenamiento

comunicacion. en la nube,
recursos
compartidos,
trabajo

colaborativo,
foros, entre
otros.
Seguridad
informatica.

Criterios de Estandares
evaluacion

3.1.1..Maneja
1.Utilizar de espacios web,
forma segura plataformas y
sistemas de otros sistemas de
intercambio de intercambio de
informacion.

informacion.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

0,500

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba:50%
* Trabajos:50%

0,500

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

0,750

Eval. Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
* Registro de
notas:50%
¢ Trabajos:50%

1,000

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Registro de
notas:100%

0,750

Eval. Extraordinaria:
e Prueba:70%
¢ Trabajos:30%

Fecha fin prev.: 18/06/2021

Instrumentos Valor
max.
estandar

Eval. Ordinaria: 1,000

* Registro de
notas:50%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

« CDIG
* CMCT

e CMCT

« CMCT

* CDIG
* CMCT

* CDIG
e CMCT

Sesiones
prev.: 12

Competencias

* CDIG
* CMCT



Software de
presentacién y
difusion de
ideas.
Aplicacion a
proyectos
técnicos.

2.Utilizar un
equipo
informatico
para elaborar y
comunicar
proyectos
técnicos.

3.2.1..Elabora Eval. Ordinaria:
proyectos ¢ Trabajos:100%
técnicos con

equipos Eval. Extraordinaria:
informaticos, y es

capaz de

presentarlos y
difundirlos.

0,750

CDIG
CMCT
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Curso Escolar: 2020/21

Programacion

ETAPA: Educacion Secundaria
Obligatoria

Materia: TEC4E - Tecnologia Curso:
(LOMCE) 4°

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Tecnologia y sociedad Fecha inicio prev.: 21/09/2020 Fecha fin prev.: 23/10/2020 Sesiones
prev.: 15
Bloques Contenidos Criterios de Estandares Instrumentos Valor Competencias
evaluacion max.
estandar
¢ Elementosy 1.2.1.Localiza, Eval. Ordinaria: 0,323 ¢ CDIG
dispositivos de intercambia y * Registro de e CMCT
comunicacion publica notas:20%
alambrica e informacion a ¢ Trabajos:80%
inalambrica. través de Internet L
+ Tipologia de empleando Eval. Extraordinaria:
rede§. 3 2 Acceder a serV|IC|os-<’:|e
¢ Publicacion e servicios de localizacion,
Tecnologias ?n;ercam'b’io de intercambio y .cotmunica(iién
—_ in or.macpr'w en publicacion de intergrupal y
o cion medios digitales. informacion gestore-s.c'ie
y . Cf)n.ceptos digital con tranlsmlsllon de
de la o basicos e criterios de sonido, imagen y
comunicacion. i i
unicaci :ntrodu;cm;n alos seguridad y datos.
enguajes de uso
grogra.gnadcmn. responsable.
¢ Segurida
informatica.
* Software de
adquisicion e
interpretacion de
datos.
Tecnologia y e Eldesarrollo 6.1.1.1dentifica los Eval. Ordinaria: 0,323 e CMCT
sociedad. tecnoldgico a lo 1 Conocer la cambios e Trabajos:100%
largo de la : tecnoldgicos mas
: 9 : evolucion : g Eval. Extraordinaria:
historia. t i importantes que . .
* Andlisis de la SCSS Zg(;ceal: se han producido * Pruebas:70%
o ina20°
evolucion de histoga alolargo de la Trabajos:30%
objetos técnicos ’ historia de la
y tecnoldgicos. humanidad.
Importancia de la
normalizacion en > Analizar 6.2.1.Analiza Eval. Ordinaria: 0,323 « CMCT
los productos o objetos técnicos y » Trabajos:100%
industriales. O,bJeTOS su relacién con el
 Aprovechamiento tecnlca?s y entomo, Eval. Extraordinaria:
de materias ::ZZ?alifelczls interpretando su * Pruebas:70%
. . H . 0,
primas y andlisis de funcion historica y Trabajos:30%
recursos ) la evolucion
naturales. objetos. tecnoldgica.
¢ Adquisicion de
hab|to§ que 3.Valorar la 6.3.1.Elabora Eval. Ordinaria: 0,323 ¢ CMCT
potencien el . N .
d I repercusion juicios de valor * Registro de
es:]rrz?blo dela frente al notas:20%
sostenible. tecnologia en desarrollo ¢ Trabajos:80%
el dia a dia. tecnoldgico a

partir del analisis
de objetos,
relacionando
inventos y
descubrimientos

con el contexto en

el que se
desarrollan.

Eval. Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%



UNIDAD UF2: Instalaciones en

viviendas

Bloques

Instalaciones
en viviendas.

Contenidos

¢ Instalaciones
caracteristicas:
instalacion
eléctrica,
instalacion
agua sanitaria,
instalacion de
saneamiento.

¢ Otras
instalaciones:
calefaccion,
gas, aire
acondicionado,
domética.

* Normativa,
simbologia,
analisis y
montaje de
instalaciones
basicas.

* Ahorro
energético en
una vivienda.
Arquitectura
bioclimatica.

UNIDAD UF3: Electrénica

Bloques

Contenidos

6.3.2.Interpreta
las modificaciones
tecnoldgicas,
econdémicas y
sociales en cada
periodo histérico
ayudandose de
documentacion
escrita y digital.

Fecha inicio prev.: 26/10/2020

Criterios de
evaluacion

1.Describir los
elementos que
componen las
distintas
instalaciones de
una vivienda y
las normas que
regulan su
disefio y
utilizacion.

2.Realizar
disefos sencillos
empleando la
simboligia
adecuada.

3.Experimentar
con el montaje
de circuitos
basicos y valorar
las condiciones
que contribuyen
al ahorro
energético.

4.Evaluar la
contribucion de
la arquitectura
de la vivienda,
sus instalaciones
y de los habitos
de consumo al
ahorro
energético.

Estandares

2.1.1.Diferencia
las instalaciones
tipicas en una
vivienda.

2.1.2.Interpreta y
maneja simbologia
de instalaciones
eléctricas,
calefaccion,
suministro de agua
y saneamiento,
aire acondicionado

y gas.

2.2.1.Disefia con
ayuda de software
instalaciones para
una vivienda tipo
con criterios de
eficiencia
energética.

2.3.1.Realiza
montajes sencillos
y experimenta y
analiza su
funcionamiento.

2.4.1.Propone
medidas de
reduccion del
consumo
energético de una
vivienda.

Fecha inicio prev.: 30/11/2020

Criterios de
evaluacion

Estandares

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Fecha fin prev.: 27/11/2020

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
* Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Pruebas:70%
e Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Fecha fin prev.: 05/02/2021

Instrumentos

0,323 ¢ CDIG
¢ CMCT
Sesiones
prev.: 15
Valor Competencias
max.
estandar
0,323 e CMCT
0,323 ¢ CMCT
0,323 ¢ CDIG
¢ CMCT
0,323 e CMCT
0,323 ¢ CMCT
Sesiones
prev.: 22
Valor Competencias
max.

estandar



Tecnologias
de la
informacion y
de la

comunicacion.

Electrénica.

Elementos y
dispositivos de
comunicacion
alambrica e
inalambrica.
Tipologia de
redes.
Publicacién e
intercambio de
informacion en
medios
digitales.
Conceptos
basicos e
introduccioén a
los lenguajes
de
programacion.
Seguridad
informatica.
Software de
adquisicion e
interpretacion
de datos.

Electronica
analogica.
Componentes
basicos.
Simbologia y
analisis de
circuitos
elementales.
Montaje de
circuitos
sencillos.
Electrénica
digital.
Aplicacion del
algebra de
Boole a
problemas
tecnologicos
basicos.
Puertas logicas.
Uso de
simuladores
para analizar el
comportamiento
de los circuitos
electronicos.

4.Utilizar
equipos
informaticos.

1.Analizar y
describir el
funcionamiento
y la aplicacién
de un circuito
electrénico y
sus
componentes
elementales.

2.Emplear
simuladores
que faciliten el
disefio y
permitan la
practica con la
simbologia
normalizada.

3.Experimentar
con el montaje
de circuitos
elementales y
aplicarlos en el
proceso
tecnoldgico.

4.Realizar
operaciones
légicas
empleando el
algebra de
Boole en la
resolucion de
problemas
tecnolégicos
sencillos.

1.4.1.Utiliza el
ordenador como
herramienta de
adquisicion e
interpretacion de
datos, y como

realimentacion de

otros procesos
con los datos
obtenidos.

3.1.1.Describe el
funcionamiento
de un circuito
electrénico
formado por
componentes
elementales.

3.1.2.Explica las
caracteristicas y
funciones de
componentes
basicos: resistor,
condensador,

diodo y transistor.

3.2.1.Emplea
simuladores para
el disefio y
analisis de
circuitos
analégicos
basicos,
empleando
simbologia
adecuada.

3.3.1.Realiza el
montaje de
circuitos
electronicos
basicos
disefiados
previamente.

3.4.1.Realiza
operaciones
légicas
empleando el

algebra de Boole.

3.4.2.Relaciona
planteamientos
légicos con
procesos
técnicos.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

* Registro de
notas:20%

¢ Trabajos:80%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Trabajos:100%

Extraordinaria:
e Pruebas:70%
e Trabajos:30%

Ordinaria:

e Trabajos:100%

Extraordinaria:
* Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:

e Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
* Trabajos:30%

Ordinaria:

e Trabajos:100%

Extraordinaria:
e Pruebas:70%
e Trabajos:30%

0,323

0,323

0,323

0,323

0,323

0,323

0,323

CDIG
CMCT

CMCT

CMCT

CDIG
CMCT

CMCT

CMCT

CMCT



UNIDAD UF4: Control y robética

Bloques

Control

y
robética.

Contenidos

¢ Sistemas

automaticos,
componentes
caracteristicos
de dispositivos
de control.

e Disefioy

construccion de
robots.

¢ Grados de

libertad.

e Caracteristicas

técnicas.

¢ El ordenador

como elemento
de
programacion y
control.

* Lenguajes

basicos de
programacion.

* Aplicacién de

tarjetas
controladoras
enla
experimentacion
con prototipos
disefiados.

UNIDAD UF5: Tecnologias de la
informacion y de la comunicacién

Bloques

Tecnologias
de la
informacion y
de la
comunicacion.

Contenidos

¢ Elementosy

dispositivos de

comunicacion
alambrica e
inalambrica.
* Tipologia de
redes.
¢ Publicaciéon e

5.Resolver
mediante
puertas logicas
problemas
tecnolégicos
sencillos.

6.Analizar
sistemas
automaticos,
describir sus
componentes.

7.Montar
circuitos
sencillos.

3.5.1.Resuelve
mediante puertas
légicas
problemas
tecnolégicos
sencillos.

3.6.1.Analiza
sistemas
automaticos,
describiendo sus
componentes.

3.7.1.Monta
circuitos
sencillos.

Fecha inicio prev.: 08/02/2021

Criterios de
evaluacion

1.Analizar
sistemas
automaticos,
describir sus
componentes.

2.Montar
automatismos
sencillos.

3.Desarrollar un
programa para
controlar un
sistema
automatico o un
robot y su
funcionamiento
de forma
auténoma.

Estandares

4.1.1.Analiza el
funcionamiento de
automatismos en
diferentes
dispositivos técnicos
habituales,
diferenciando entre
lazo abierto y
cerrado.

4.2.1.Representa y
monta automatismos
sencillos.

4.3.1.Desarrolla un
programa para
controlar un sistema
automatico o un robot
que funcione de
forma autémata en
funcion de la
realimentacion que
recibe del entorno.

Fecha inicio prev.: 08/03/2021

Criterios de
evaluacion

1.Analizar los
elementos y
sistemas que
configuran la
comunicacion
alambrica e
inalambrica.

intercambio de
informacién en

Estandares

1.1.1.Describe los
elementos y
sistemas
fundamentales que
se utilizan en la
comunicacion
alambrica e
inalambrica.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
e Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
* Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
* Registro de
notas:20%
¢ Trabajos:80%

Eval. Extraordinaria:

Fecha fin prev.: 05/03/2021

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
e Trabajos:30%

Eval. Ordinaria:
* Registro de
notas:20%
¢ Trabajos:80%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Registro de
notas:20%
¢ Trabajos:80%

Eval. Extraordinaria:

Fecha fin prev.: 16/04/2021

0,323

0,323

0,323

Valor
max.

estandar

0,323

0,323

0,323

estandar

Instrumentos Valor
max.
Eval. Ordinaria: 0,323

¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

e CMCT

« CMCT

« CMCT

Sesiones
prev.: 12

Competencias

* CDIG
¢ CMCT

 CDIG
* CMCT

* CDIG
e CMCT

Sesiones
prev.: 15

Competencias

* CDIG
* CMCT



medios
digitales.

¢ Conceptos
basicos e
introduccion a
los lenguajes
de

programacion.

* Seguridad
informatica.

* Software de
adquisicion e
interpretacion
de datos.

UNIDAD UF6: Neumatica e hidraulica

Bloques

Neumatica
e
hidraulica.

Contenidos

Anédlisis de
sistemas
hidraulicos y
neumaticos.
Componentes.
Simbologia.
Principios
fisicos de
funcionamiento.
Uso de
simuladores en
el disefio de
circuitos
basicos.
Aplicacién en
sistemas
industriales.

2.Acceder a
servicios de
intercambio y
publicacion de
informacién
digital con
criterios de
seguridad y uso
responsable.

3.Elaborar
sencillos
programas
informaticos.

4 .Utilizar
equipos
informaticos.

1.1.2.Describe las
formas de
conexioén en la
comunicacion
entre dispositivos
digitales.

1.2.1.Localiza,
intercambia y
publica
informacion a
través de Internet
empleando
servicios de
localizacion,
comunicacion
intergrupal y
gestores de
transmision de
sonido, imagen y
datos.

1.2.2.Conoce las
medidas de
seguridad
aplicables a cada
situacion de
riesgo.

1.3.1.Desarrolla un
sencillo programa
informatico para

resolver problemas

utilizando un
lenguaje de
programacion.

1.4.1.Utiliza el
ordenador como
herramienta de
adquisicion e
interpretacion de
datos, y como
realimentacion de
otros procesos con
los datos
obtenidos.

Fecha inicio prev.: 19/04/2021

Criterios de
evaluacion

1.Conocer las
principales
aplicaciones de
las tecnologias
hidraulica 'y
neumatica.

2.Identificar y
describir las
caracteristicas y
funcionamiento
de este tipo de
sistemas.

Estandares

5.1.1.Describe las
principales
aplicaciones de las
tecnologias
hidraulica y
neumatica.

5.2.1.1dentifica 'y
describe las
caracteristicas y
funcionamiento de
este tipo de
sistemas.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:

¢ Registro de
notas:20%

¢ Trabajos:80%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Registro de
notas:50%

¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Registro de
notas:20%

¢ Trabajos:80%

Extraordinaria:

0,323

0,323

0,323

0,323

0,323

Fecha fin prev.: 18/06/2021

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
* Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
e Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Valor
max.
estandar

0,323

0,323

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT

Sesiones

prev.: 25

Competencias

CMCT

CMCT



3.Conocery
manejar con
soltura la
simbologia
necesaria para
representar
circuitos.

4 Experimentar
con dispositivos
neumaticos y
simuladores
informaticos.

5.3.1.Emplea la
simbologia y
nomenclatura para
representar circuitos
cuya finalidad es la
de resolver un
problema
tecnoldgico.

5.4.1.Realiza
montajes de
circuitos sencillos
neumaticos e
hidralicos bien con
componentes reales
o mediante
simulacion.

Eval. Ordinaria: 0,323
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Pruebas:70%
¢ Trabajos:30%

Eval. Ordinaria: 0,323
* Registro de
notas:20%
* Trabajos:80%

Eval. Extraordinaria:

CMCT

CDIG
CMCT



ANEXO II: SEMIPRESENCIALIDAD




En este anexo se contempla los cambios que derivan en la Programacion debido a la
pandemia provocada por el Covid-19. Siguiendo instrucciones de la Consejeria de Educacion
(Plan de Continuidad de la Actividad Educativa) y adaptadas a nuestro centro en el Plan de
Gestion de Espacios y Recursos Humanos, por 1o menos hasta el mes de diciembre de este
curso, los grupos de 1°y 2° ESO que tengan una ratio superior a 24 alumnos no puede estar

presentes todos a la vez en el aula y para el resto de niveles se establece la educacion

semipresencial. A continuaciéon se detallan por niveles las principales modificaciones

derivadas de esta situacion:
« 1°ESO:

Al departamento de tecnologia le afecta en 3 grupos de 1° ESO (A, C y E) que son los
que sobrepasan los 24 alumnos, para ellos ha dispuesto el centro de un aula llamada “Covid”
donde se reagrupan el exceso de cuantia, cambiando semanalmente. Durante este periodo no
reciben clases de tecnologia. Para ellos especialmente, al empezar las sesiones, tras su paso
por el aula “Covid”, se hard un repaso de lo trabajado en las dos clases anteriores, dando un
tiempo a esos alumnos para preguntar sus dudas. Asi mismo, se avisara previamente de los
contenidos y actividades que se van a tratar la siguiente semana para que los alumnos que no
asistan a clase de tecnologia puedan con los distintos recursos trabajar en casa.

El método de proyectos es el eje vertebrador de la materia de tecnologia para la reso-
lucién de problemas tecnologicos, para desarrollarlo los alumnos trabajan en grupos cuando
las situaciones sanitarias son normales, durante la pandemia que obliga a una distancia inter-
personal no es posible el trabajo en equipo, para ello se recurrird al trabajo individual y para
determinadas tareas serd un trabajo de casa. En otro tipo de actividades grupales se utilizaran
medios tecnologicos para su trabajo en equipo.

En cuanto a los espacios, todas las horas de clase obligatoriamente se llevaran a cabo
en el aula asignada al grupo, no se puede utilizar el aula de tecnologia.

Se procurara en todo momento que los alumnos adopten habitos de trabajo con segu-
ridad e higiene, mantenimiento siempre una distancia interpersonal.

Cuando se realice una prueba de evaluacion escrita a un curso se le entregaré al pro-
fesor que imparta docencia en ese momento en el aula “Covid”, para que los alumnos alli pre-

sentes del grupo correspondiente la realicen simultdneamente.



= 3°ESO:

Le afecta la educacion semipresencial a todos los grupos de 3° ESO, alternando las
clases presenciales entre el alumnado del mismo grupo. Todas las modificaciones metodolo-

gicas comentadas anteriormente para 1° ESO son validas para este nivel.

La asignatura de tecnologia tiene un cardcter eminentemente practico, lo que nos per-
mite poder repetir los contenidos tedricos que se trabajaran siempre presencialmente con to-
dos los alumnos de 3° ESO en sus turnos de asistencia, dejando para casa la parte practica y

de actividades que antes se realizaba en el aula de tecnologia.

Las pruebas escritas para evaluar a los alumnos se haran, dependiendo de los conteni-

dos, presenciales y en otros casos virtuales.

e 4°ESO:

Los alumnos de 4° ESO que cursa la materia de tecnologia estan también afectados por
la educacion semipresencial, alternan la asistencia la mitad del alumnado en dias alternos, lo

que se traduce a que la mitad del alumnado viene una semana y el resto a la semana siguiente.

Todas las horas de docencia se impartiran en el aula de tecnologia, dependiendo de
los contenidos que se estén trabajando se utilizara la zona de estudio o de taller. Se puede dar
presencialmente la parte practica, gracias a la ratio que nos permite aplicar las medidas de se-
guridad, se dejara para la semipresencialidad los trabajos/actividades susceptibles de hacer en
el ordenador. La utilizacion del aula-taller conllevara a una limpieza y desinfeccion diaria, al

igual que cada ordenador que se utilice.

Recurso recurrente para todos es el Aula virtual XXI de murciaeduca, cada nivel dis-
pone de un curso. Esta aula hace de guia de la asignatura a diario y ademas sirve para todas
las situaciones de ensefanza, presencial, mixta (aula Covid 1° ESO) y semipresencial (3° y
4°). Con este recurso disponemos de un medio de contacto permanente mediante los foros y la

mensajeria interna.



ANEXO III: CONFINAMIENTO




En caso de confinamiento que impida el desarrollo de la actividad educativa presencial
las clases se haran de forma telematica, conectandonos virtualmente con los alumnos
mediante una videoconferencia en el horario asignado, utilizando los materiales y recursos
que disponemos, se utilizard la aplicacion Google Meet. A tal efecto, se podran grabar todas
las sesiones telematicas realizadas dentro del horario establecido y ponerlas a disposicion del
alumnado que, por cualquier razon justificada, no se pueda conectar de forma sincréonica. Si se
cree necesario en 1°y 3° ESO, las videoconferencias se podran realizar por grupos, bien una
sesion semanal con media clase y la otra con la otra mitad, o en la misma hora atender a toda

la clase de manera no simultanea.

El Aula Virtual XXI seguird siendo un recurso primordial, ademds supone disponer
de un medio de contacto permanente mediante los foros y la mensajeria interna. También, se
pueden crear grupos de whatsapp con cada una de las clases. Se recurrira a la web de aprende-

mosencasarm.com como apoyo a nuestra labor docente.

Las revisiones del bloc de actividades 1°y 3° ESO para la supervision y toda la docu-
mentacion que se genere de las memorias de los proyectos tecnonoldgicos se hardn de mane-
ra virtual, utilizando aplicaciones de escaneado o fotografia y la entrega se realizard en el aula

virtual.

Los instrumentos de evaluacién seguiran siendo los mismos: Pruebas (virtuales),
Trabajos (entregados por el Aula Virtual XXI) y Registros de Notas (participacion en foros

y videoconferencias diarias, exposiciones, revision del bloc de actividades,....).

Las pruebas de evaluacién seran todas virtuales, en caso de las evaluaciones extraor-
dinarias de junio y septiembre también, al igual que las de pendientes, si la situacidon sanitaria

asi lo aconsejase.

Las reuniones de departamento se llevaran a cabo en el horario establecido de forma

telematica entre los miembros.

Siempre que sea posible, la atencion a los padres, madres o tutores legales se realiza-
ra en el mismo horario semanal utilizando medios telematicos (videoconferencia o teléfono)

mediante cita previa.



Contenidos, Criterios de evaluacion y Estdndares de aprendizaje

evaluables Esenciales

Los contenidos,

evaluables de tecnologia se recogen en las siguientes tablas:

criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

PRIMER CURSO DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
BLOQUE 1: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

ESTANDARES DE

productos tecnoldgicos.

* Influencia del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y el
medio ambiente.

* El proyecto técnico:
identificacion del problema,
soluciones, planificacion,
construccion y evaluacion.
* El taller de tecnologia:
normas de funcionamiento,
seguridad e higiene.

necesarias para la creacion
de un producto tecnoldgico
desde su origen hasta su
comercializacion
describiendo cada una de
ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto
desde el punto de vista de
su utilidad como de su
posible impacto social.

BLOQUE 2: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE
EVALUABLES
* Proceso de creacion de 1. Identificar las etapas 1.1. Disefa un

prototipo que da
solucién a un
problema técnico,
mediante el
proceso de
resolucion de
problemas
tecnoldgicos.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES

* Normalizacion basica en la
expresion y comunicacion
técnica.

* Boceto y croquis. Vistas de
un objeto.

1. Interpretar croquis y bocetos
como elementos de
informacion de productos
tecnoldgicos.

1.1

Interpreta croquis
y bocetos como
elementos de
informacion de
productos
tecnoldgicos.

BLOQUE 3: MATERIALES DE USO TECNICO.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES




* Materiales de uso técnico. 1. Analizar las propiedades de | 1.1. Describe las
Caracteristicas. los materiales utilizados en caracteristicas
* Propiedades mecanicas de la construccién de objetos propias de los
los materiales de uso técnico. tecnolégicos reconociendo materiales de uso
* Aplicaciones de los su estructura interna y técnico
materiales en funcion de sus relacionandola con las comparando sus
propiedades. propiedades que presentan y propiedades.
. Herramlentas y maquinas- las modlflcaC|or1es que se 1.2. Explica como se
herramientas. . puedan producir. pueden identificar
* Normas de segyrldad y las propiedades
salud.en el trabajo con mecanicas de los
materiales. materiales de uso
técnico.
2. Manipular y mecanizar 2.1. ldentifica las
materiales convencionales. herramientas del
taller en
operaciones
basicas de
conformado de los
materiales de uso
técnico.
BLOQUE 4: ESTRUCTURAS.
ESTANDARES DE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE
EVALUABLES
* Tipos de estructuras 1. Analizar y describir los 1.1. Describe
resistentes. esfuerzos a los que estan apoyandote en
* Elementos estructurales. sometidas las estructuras informacion
» Esfuerzos en estructuras: experimentando en escrita,
identificacién de los mismos y prototipos. audiovisual o
su transmisién en la digital, las
estructura. caracteristicas
* Estabilidad y resistencia. propias que

configuran las
tipologias de
estructura.

BLOQUE 5: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE




EVALUABLES

* El ordenador. Hardware y
software.

* Identificacion y montaje de
los componentes principales
de un ordenador.

* Proceso de instalacion de
software.

* Manejo de la interfaz de

software de propdésito general:

sistema operativo, antivirus,
compresores, convertidores,
descarga de archivos,

aplicaciones web, entre otros.

1.

Distinguir las partes
operativas de un equipo
informatico.

1.1.

Identifica las
partes de un
ordenador y es
capaz de sustituir
y montar piezas
clave.

1.2.

Instala y maneja
programas y
software basicos.

1.3.

Utiliza
adecuadamente
equipos
informaticos y
dispositivos
electronicos.




TERCER CURSO DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
BLOQUE 1: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

* Representacion de
objetos mediante vistas y
perspectivas
normalizadas.

* Escalas y acotacion.

* Fases en la creacion de
un producto.

. Representar objetos

mediante vistas y
perspectivas aplicando
criterios de normalizacién y
escalas.

BLOQUE 2: MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS.

1.1.

Representa mediante
vistas y perspectivas
objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis
y empleando criterios
normalizados de
acotacion y escala.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

* Mecanismos de
transmision de
movimiento. Relacién de
transmision. Aplicaciones.
* Mecanismos de
transformacion de
movimiento. Aplicaciones.
* Analisis y descripcion de
los mecanismos en
maquinas y sistemas.

* Efectos de la energia
eléctrica. Conversion y
aplicaciones.

* Magnitudes eléctricas
basicas. Ley de Ohm.

* Elementos de un circuito
eléctrico. Simbologia.

* Tipos de circuitos
eléctricos.

* Potencia y energia
eléctrica. Consumo
eléctrico.

* Disefio y simulacion de
circuitos. Instrumentos de
medida.

. Observar operadores

mecanicos responsables de
transformar y transmitir
movimientos, en maquinas
y sistemas, integrados en
una estructura.

1.1.

Describe mediante
informacion escrita y
grafica como transforman
el movimiento o lo
transmiten los distintos
mecanismos.

1.2.

Calcula la relacion de
transmision de distintos
elementos mecanicos
como las poleas y los
engranajes.

1.3.

Explica la funcion de los
elementos que configuran
una maquina o sistema
desde el punto de vista
estructural y mecanico.

. Relacionar los efectos de la

energia eléctrica y su
capacidad de conversién
en otras manifestaciones
energeéticas.

2.1.

Explica los principales
efectos de la corriente
eléctrica y su conversion.

2.2.

Utiliza las magnitudes
eléctricas basicas.




BLOQUE 3: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

* Sistemas de intercambio
de informacion:
almacenamiento en la
nube, recursos
compartidos, trabajo
colaborativo, foros, entre
otros.

» Seguridad informatica.

» Software de
presentacion y difusion de
ideas. Aplicaciéon a
proyectos técnicos.

informacion.

1. Utilizar de forma segura
sistemas de intercambio de

1.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros
sistemas de intercambio

de informacion.

1.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a

cada situacion de riesgo.

2. Utilizar un equipo

técnicos.

informatico para elaborary
comunicar proyectos

2.1. Elabora proyectos
técnicos con equipos
informaticos, y es capaz
de presentarlos y

difundirlos.

CUARTO CURSO DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

* Elementos y
dispositivos de
comunicacion
alambrica e
inalambrica.

* Tipologia de redes.
* Publicacién e
intercambio de

1. Analizar los
elementos y sistemas
que configuran la
comunicacion
alambrica e
inalambrica.

1.1.

Describe los elementos y
sistemas fundamentales que
se utilizan en la
comunicaciéon alambrica e
inalambrica.

1.2.

Describe las formas de
conexion en la comunicacion
entre dispositivos digitales.

informacion en medios
digitales.

» Conceptos basicos e
introduccion a los
lenguajes de
programacion.

» Seguridad informatica.
* Software de
adquisicion e
interpretacion de datos.

2. Acceder a servicios
de intercambio y
publicacion de
informacion digital
con criterios de
seguridad y uso
responsable.

2.1.

Localiza, intercambia y
publica informacion a través
de Internet empleando
servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y
gestores de transmision de
sonido, imagen y datos.

2.2.

Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.




informaticos.

3. Elaborar sencillos 3.1. Desarrolla un sencillo
programas programa informatico para
informaticos. resolver problemas

utilizando un lenguaje de
programacion.

4. Utilizar equipos 4.1. Utiliza el ordenador como

herramienta de adquisicion e
interpretacion de datos, y
como realimentacion de
otros procesos con los datos
obtenidos.

BLOQUE 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

* Instalaciones
caracteristicas:
instalacién eléctrica,
instalacion de agua
sanitaria, instalacion de
saneamiento.

* Otras instalaciones:
calefaccion, gas, aire
acondicionado,
domédtica.

* Normativa, simbologia
y analisis de
instalaciones basicas.

* Ahorro energético en
una vivienda.
Arquitectura
bioclimatica.

1. Describir los
elementos que
componen las

—— distintas instalaciones

de una vivienda y las

normas que regulan

su disefio y

utilizacion.

4. Evaluarla
contribucién de la
arquitectura de la
vivienda, sus
instalaciones y de los
habitos de consumo
al ahorro energético.

1.1.

Diferencia las instalaciones
tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja

simbologia de instalaciones
eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y
saneamiento, aire
acondicionado y gas.

41.

Propone medidas de
reduccion del consumo
energético de una vivienda.

BLOQUE 3: ELECTRONICA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

* Electrénica analdgica.
» Componentes
basicos.

» Simbologia y analisis
de circuitos
elementales.

1. Analizar y describir el
funcionamiento y la
aplicacion de un
circuito electrénico y
sus componentes
elementales.

1.1.

Describe el funcionamiento
de un circuito electrénico
formado por componentes
elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y




* Electronica digital.

* Aplicacion del algebra
de Boole a problemas
tecnolégicos basicos.

funciones de componentes
basicos: resistor,
condensador, diodo y
transistor.

* Puertas logicas. °

* Uso de simuladores
para analizar el
comportamiento de los
circuitos electronicos.

Emplear simuladores
que faciliten el disefio
y permitan la practica
con la simbologia
normalizada.

2.1. Emplea simuladores para el

disefio y analisis de circuitos
analdgicos basicos,
empleando simbologia
adecuada.

Realizar operaciones
l6gicas empleando el
algebra de Boole en
la resolucion de
problemas
tecnolégicos
sencillos.

41.

Realiza operaciones logicas
empleando el algebra de
Boole.

4.2.

Relaciona planteamientos
l6gicos con procesos
técnicos.

Resolver mediante
puertas légicas
problemas
tecnolégicos
sencillos.

5.1. Resuelve mediante puertas

|6gicas problemas
tecnoldgicos sencillos.

Analizar sistemas
automaticos, describir
Sus componentes.

6.1. Analiza sistemas

automaticos, describiendo
Sus componentes.

BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

« Sistemas automaticos,
componentes
caracteristicos de
dispositivos de control.
» Grados de libertad.

* Caracteristicas

1. Analizar sistemas
automaticos,
describir sus
componentes.

1.1. Analiza el funcionamiento de

automatismos en diferentes
dispositivos técnicos
habituales, diferenciando
entre lazo abierto y cerrado.

técnicas.

* El ordenador como
elemento de
programacion y control.
* Lenguajes basicos de
programacion.

3. Desarrollar un

programa para
controlar un sistema
automatico o un
robot y su
funcionamiento de
forma auténoma.

3.1. Desarrolla un programa para

controlar un sistema
automatico o un robot que
funcione de forma automata
en funcion de la
realimentacion que recibe
del entorno.




BLOQUE 5: NEUMATICA E HIDRAULICA.

CONTENIDOS

* Analisis de sistemas
hidraulicos y neumaticos.
» Componentes.
 Simbologia.

* Principios fisicos de
funcionamiento.

» Uso de simuladores en
el disefio de circuitos
basicos.

* Aplicacion en sistemas
industriales.

con soltura la
simbologia
necesaria para
representar
circuitos.

CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION EVALUABLES

1. Conocer las 1.1. Describe las principales
principales aplicaciones de las
aplicaciones de las tecnologias hidraulica y
tecnologias neumatica.
hidraulica y
neumatica.

2. ldentificar y 2.1. ldentifica y describe las
describir las caracteristicas y
caracteristicas y funcionamiento de este tipo
funcionamiento de de sistemas.
este tipo de
sistemas.

3. Conocer y manejar |3.1.|Emplea la simbologiay

nomenclatura para
representar circuitos cuya

finalidad es la de resolver un

problema tecnologico.

BLOQUE 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

CONTENIDOS

* El desarrollo
tecnologico a lo largo de
la historia.

* Analisis de la evolucion
de objetos técnicos y
tecnologicos.
Importancia de la
normalizacion en los
productos industriales.

» Aprovechamiento de
materias primas y
recursos naturales.

» Adquisicién de habitos
que potencien el
desarrollo sostenible.

repercusion de la
tecnologia en el dia
a dia.

CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION EVALUABLES
1. Conocer la 1.1. Identifica los cambios
evoluciéon tecnologicos mas
tecnologica a lo importantes que se han
largo de la historia. producido a lo largo de la
historia de la humanidad.
2. Analizar objetos 2.1. Analiza objetos técnicos y su
técnicos y relacion con el entorno,
tecnologicos interpretando su funcién
mediante el analisis histérica y la evolucién
de objetos. tecnoldgica.
3. Valorar la 3.1. Elabora juicios de valor

frente al desarrollo
tecnolégico a partir del
analisis de objetos,
relacionando inventos y




descubrimientos con el
contexto en el que se
desarrollan.

3.2.

Interpreta las modificaciones
tecnologicas, econémicas y
sociales en cada periodo
histérico ayudandose de
documentacion escrita y
digital.




