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En estas décadas, nuestras imagenes tienen mejor calidad e incluso los videos se estan grabando ya a[8K](la mejor resolucion hasta ahora). Pero para conseguir buenas caracteristicas en estos
archivos audiovisuales se requieren de grandes recursos. Se necesita mucho tiempo para renderizar los graficos 3D de un video, cuanta mas calidad tenga mas tardara. Los instrumentos

necesarios para grabarlos van aumentando de precio conforme se van actualizando.

Recientemente, la inteligencia artificial (1A) ha conseguido un gran hito en su desarrollo. Es capaz de: dar color a archivos en blanco y negro, puede aumentar los fotogramas por segundo de

los videos (FPS) y, ademas, puede aumentar la resolucion de un video.
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» Mejorar la calidad de fotos y videos antiguos.

» Entender modelos complejos de IA e implementarlos.

» Conocer cOmo se puede mejorar ciertos aspectos del arte
audiovisual.

Son la base de este proyecto ya que los algortimos de | A gue se usan para conseguir estos
objetivos estan basados en redes neuronales.

Una red neuronal es un algoritmo de “Machine learning” que esta inspirado en el cerebro
humano cuyo objetivo es resolver problemas de manera similar a como podriamos hacerlo
nosotros. A diferencia de muchos otros algoritmos que son programados para realizar una
tarea, este aprende a través de ejemplos.

Las redes neuronales tienen cuatro caracteristicas principales:

Son especificas

Constan de tres partes basicas( capa de entrada, capas ocultas y capa de salida)
Pueden ser construidas de dos maneras (de avance o de realimentacion)

Se necesitan tres conjuntos de datos para entrenar una red neuronal ( de entrenamiento, de
validacion y de pruebas.
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Depende del modelo que quieras usar debes realizar los siguientes pasos:

- TecoGAN - La Gnica manera de utilizar este es con el entorno de Google Colab
simplemente ejecutando cada celda tal y como esta, solo
cambiando el nombre de tu archivo.

El link para entrar a este modelo directamente es:
https://cutt.ly/5vGIR9Y

- DAIN ADPDP - La manera mas rapida es con un programa que puedes descargar

desde Google buscando “Dain App Alpha”. La otra manera es con
Google Colab que podras encontrar en su repositorio de GitHub:
https://cutt.ly/VvGOa8P

- DeOldify > Aqui hay dos maneras también, la primera es online desde la

pagina MyHeritage y, por supuesto, desde un Google Colab:
https://cutt.ly/vvGOSul
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Para poner en practica los algoritmos utilizados, he usado una herramienta fundamental: Google
Colab.

En ella se puede escribir codigo en Python en la nube y ademas utilizas una GPU virtual por lo
que el coste de trabajo no es usado por el hardware de tu ordenador sino por el de Google. Este
servicio es completamente gratis por lo que cualquiera puede acceder.

He usado codigo ya escrito por terceros por lo que para utilizarlo solo he tenido que cambiar el
nombre de los archivos audiovisuales y simplemente ejecutar cada celda tal y como esta.

M TecoGAN Colab ¢

Archivo Editar Ver Insertar Entorno de ejecucion Herramientas Ayuda No se pueden guardar cambios

+ Codign + Texto # Copiar en Drive

~ TecoGAN on Colab

Official Github Repo: https://github.com/thunil/TecoGAN
Original Colab Notebook by ak9250:
https://colab.research.google.com/github/ak9250/TecoGAN/blob/master/Tecogan.ipynb#scrollTo=32PrvHTyQj9

This notebook was modified by Ahabbscience Studio (M. Ahabb)
~ Check GPU

[ ] !nvidia-smi
~ Clone Repo

[ 1 'git clone https://github.com/thunil/TecoGAN.git

tall -r requirements.txt
~ Download Models and Sample Files
[ 1 !python3 runGan.py @
~ Add your own Files via youtube_dl or google drive

° I'pip install youtube_ dl
=

TecoGAN: Reescala un video de
una especifica resolucion en una
mas grande mejorando la calidad
de pixeles que se generan nuevos
al aumentar el video. Trata de dar
color a los pixeles intermedios
gue se generan al escalar un
video

DAIN: Aumenta el nimero de
fotogramas de un video. Por
ejemplo, un video de 30 FPS a 60
FPS. Calcula los fotogramas
Intermedios generando un video
con mayor fluidez y menos
distorsiones. Muy util a camara
lenta.

DeOldify: Modelo que sirve tanto
para restaurar fotos danadas como
para dar color a imagenes y
videos en blanco y negro. Tiene
varias versiones, una artistica que
da colores muy llamativos, una
estable que da colores normales y
la de video.

Estas herramientas permiten facilitar la restauracion de contenido audiovisual antiguo y, también, ayuda a que la creacion de nuevos archivos sea menos costosa.

LLos modelos funcionan bien aunque depende un poco de la calidad de la camara o grabadora con las que han sido tomadas las fotos y los videos ya que no pueden hacer que algo que se haya
grabado con muy mala calidad se vea bien. Tienen un rendimiento eficaz siendo rapidos a la hora de hacer su trabajo y Utiles para conseguir los resultados que queremos.

eyendo este trabajo se pueden sacar nuevas ideas para futuros proyectos. Estas podrian ser: entendimiento profundo de las redes neuronales, I A usada en el rendimiento de graficos a tiempo

real, redes neuronales GAN usadas en la creacidon de arte.
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